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ABSTRAK 

Abstrak  

Penggunaan smartphone memiliki intensitas yang cukup padat pada 

proses bisnis yang ada pada saat ini. Peningkatan pelayanan dapat dilakukan 

dengan menyediakan sebuah alat komunikasi yang mengintegrasikan beberapa 

user dalam satu sistem untuk memberikan kemudahan dan pengurangan human 

error. Meskipun telah banyak sistem yang ada pada saat ini, keamanan data tidak 

dapat dijaminkan untuk menunjang proses bisnis yang tersedia. Pada sistem jual-

beli memiliki mandatory keamanan data untuk menangkal penyalahgunaan data 

oleh orang tidak bertanggung jawab. 

Beberapa penelitian telah dilakukan untuk memberikan pengalaman yang 

lebih mudah dan aman dalam pembuatan sistem informasi. Dilatar belakangi pada 

studi kasus, pembuatan sistem jual-beli dapat dilakukan dengan berbasis web. 

Sistem berbasis website akan memberi kemudahan dan fleksibilitas pada 

pengguna smartphone yang sangat beragam. Untuk memberikan jaminan pada 

keamanan data, sistem dibangun menggunakan enkripsi dengan algoritma AES-

128 (Advance Encryption Sistem). Algoritma enkripsi tersebut dapat memberikan 

keamanan data pada sistem jual-beli.  

AES-128 cukup efisien saat digunakan dengan membutuhkan 16 karakter 

sebagai iv key dan secret key pada setiap encryption dan decryption proses. Kedua 

key tersebut akan digabungkan pada data sebelum dilakukan pengacakan dan 
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perubahan menjadi HEX atau sebaliknya. Hasil dari enkripsi tersebut akan 

dilakukan generate menjadi QR code, sehingga memudahkan user dalam 

melakukan decrypt dan juga pengambilan data sesuai dengan isi dari QR code 

tersebut. API (Application Programing Interface) memberikan kemudahan dalam 

pengoperasian sistem jual-beli, integrasi antara sistem dan database menjadi lebih 

mudah untuk memberikan pelayanan pada pelanggan. Pegawai juga akan dapat 

meningkatkan waktu kerja lebih singkat dan cepat apabila penggunaan sistem jual-

beli digunakan, sehingga kesalahan akan mengalami penurunan karena proses 

transfer data tidak lagi dilakukan dengan kertas dan perpindahan tangan secara 

manual. 

  

Kata kunci: Enkripsi, API, Keamanan Data, QR Code, Website
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