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ABSTRAK 
 

Sistem informasi di era sekarang tentu memiliki peran yang cukup besar 

dalam membantu proses atau membantu meringankan pekerjaan manusia. CV 

Kurnia Warna adalah toko advertising yang memproduksi secara massal tulisan 

dan gambar dengan menggunakan sebuah mesin cetak baliho, papan nama dan 

berbagai percetakan lainnya. Pada proses percetakan Toko Kurnia Warna sendiri 

tidak terlepas dari transaksi barang untuk setiap pembelian, saat ini proses 

transaksi dan penjualan masih menggunakan kertas dan tulis tangan dalam 

pencatatan transaksi pelanggan dan juga laporan keuangan. saat kondisi ramai 

pelanggan, kasir sering mengalami kesalahan dalam transaksi. Hal tersebut yang 

menjadikan kesulitan bagi kasir dalam melaksanakan laporan keuangan dengan 

akurat. dan karyawan juga mengalami kendala dalam manajemen data barang 

sehingga saat terjadi proses transaksi catatan stok barang tidak teratur. 

Dengan adanya temuan permasalahan diatas, website Sistem Informasi 

point of sales diharapkan mampu mengatasi permasalahan yang ada. degan sistem 

web yang berjalan secara lokal diharapkan mampu menjawab permasalahan yang 

ada. Metode pengembangan sistem pada penelitian ini menggunakan pendekatan 

Waterfall Model. Pemodelan sistem dilakukan berorientasi objek dengan 

pendekatan UML. 

Hasil akhir dari penelitian ini yaitu Sistem Point Of Sales yang telah 

berhasil memenuhi kebutuhan fungsional yang diperlukan oleh CV Kurnia Warna 

dalam mengelola toko dan mendapatkan pelaporan per hari, per bulan dan per 

tahun yang digunakan sebagai bahan pengambilan keputusan, seperti barang yang 

harus banyak di stok. Fitur yang telah terpenuhi yaitu terdapat 3 aktor yang dapat 

mengakses sistem, kasir yang dapat mengelola transaksi penjualan, melihat data 

riwayat transaksi dan laporan harian, gudang dapat mengelola data master seperti 

mengubah data kategori, menambah dan mengubah data barang serta dapat 

melakukan manajemen stok barang seperti menambah dan mengubah stok barang 

dan kasir dapat melakukan retur barang dan melihat riwayat barang yang telah di 

retur. 

Kata Kunci : 

Sistem Informasi, Point Of Sales, website, CV Kurnia Warna 
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ABSTRACT 
 

Information systems in the current era certainly play a significant role in 

assisting processes or easing human work. CV Kurnia Warna is an advertising 

store that mass-produces writings and images using a billboard printing machine, 

name boards, and various other printing methods. In the printing process, Kurnia 

Warna Store is not separated from product transactions for every purchase. 

Currently, the transaction and sales processes still rely on paper and handwritten 

notes for recording customer transactions and financial reports. During busy 

periods with customers, cashiers often make mistakes in transactions. This makes 

it difficult for cashiers to accurately carry out financial reporting. Employees also 

face challenges in managing product data, resulting in irregular stock records 

during the transaction process. 

With the discovery of the above problems, the Point of Sale Information 

System website is expected to overcome the existing issues. With a web-based 

system running locally, it is hoped to address the problems effectively. The system 

development method used in this research is the Waterfall Model approach. The 

system modeling is conducted with an object-oriented approach using UML. 

The final result of this research is a Point of Sale System that has 

successfully met the functional requirements needed by CV Kurnia Warna to 

manage the store and obtain daily, monthly, and yearly reports used for decision- 

making, such as determining the stock levels. The fulfilled features include three 

actors who can access the system: cashiers can manage sales transactions, view 

transaction history and daily reports, the warehouse can manage master data 

such as changing category data, adding and modifying product data, and 

managing product stock by adding and modifying stock. Cashiers can also handle 

product returns and view the history of returned items. 

Keywords: 
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