
 
 

KOMPARASI METODE SINGLE MOVING AVERAGE DAN 

FUZZY TSUKAMOTO DALAM SISTEM INFORMASI 

PENJUALAN UNTUK PERAMALAN STOK VARIAN ROTI 

(STUDI KASUS : BANANA BREAD SHOP CABANG 

JOMBANG) 

 

SKRIPSI 

 

 

 

 

OLEH  

ELSA FEBRIANTIKA 

NPM. 19081010028 

 

 

PROGRAM STUDI INFORMATIKA 

FAKULTAS ILMU KOMPUTER 

UNIVERSITAS PEMBANGUNAN NASIONAL “VETERAN”  

JAWA TIMUR 

2023  



 

i 
 

 

  



 
 

ii 
 

 

SURAT PERNYATAAN PLAGIAT 
 

Saya mahasiswa program studi Informatika UPN “Veteran” Jawa Timur, yang 

bertanda tangan di bawah ini : 

 Nama : Elsa Febriantika 

 NPM : 19081010028 

Menyatakan bahwa judul skripsi yang saya ajukan dan kerjakan yang berjudul 

“KOMPARASI METODE SINGLE MOVING AVERAGE DAN FUZZY 

TSUKAMOTO DALAM SISTEM INFORMASI PENJUALAN   UNTUK 

PERAMALAN STOK VARIAN ROTI (STUDI KASUS : BANANA BREAD 

SHOP CABANG JOMBANG)” 

Bukan merupakan plagiat dari skripsi/tugas akhir/penelitian orang lain dan juga 

bukan merupakan produk atau software yang saya beli dari pihak lain. Saya juga 

menyatakan bahwa skripsi ini adalah pekerjaan saya sendiri, kecuali yang 

dinyatakan dalam daftar pustaka dan tidak pernah diajukan untuk syarat 

memperoleh gelar di UPN “Veteran” Jawa Timur maupu di institusi pendidikan 

lain. 

Jika ternyata di kemudian hari pernyataan ini terbukti tidak benar, maka saya siap 

menerika segala konsekuensinya. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

Surabaya, 25 Mei 2023 

Penulis, 

 

 

 

ELSA FEBRIANTIKA 

NPM. 19081010028 



 
 

iii 
 

KOMPARASI METODE SINGLE MOVING AVERAGE DAN FUZZY 

TSUKAMOTO DALAM SISTEM INFORMASI PENJUALAN UNTUK 

PERAMALAN STOK VARIAN ROTI 

(STUDI KASUS : BANANA BREAD SHOP CABANG JOMBANG) 

 

Nama Mahasiswa : Elsa Febriantika 

NPM   : 19081010028 

Program Studi : Informatika 

Dosen Pembimbing : Henni Endah W., S.T., M.Kom. 

     Afina Lina N., S.Kom., M.Kom. 

Abstrak 

Banana Bread Shop merupakan produk roti yang diolah oleh perusahaan UD 

Banana Jaya Jombang. Permasalahan yang terjadi pada toko Banana Bread Shop 

yaitu sistem penjualan produk roti masih dilakukan secara manual sehingga kurang 

efektif dan beresiko terjadi catatan hilang ataupun rusak. Selain itu, sulitnya dalam 

menentukan jumlah stok varian roti yang akan dijual pada toko. Akibatnya 

persediaan stok varian roti yang tidak sesuai dengan minat konsumen menyebabkan 

penjualan beberapa varian roti yang dipasarkan tidak habis terjual. Maka dari itu 

untuk mengatasi permasalahan yang ada diperlukannya manajemen yang baik 

berupa sistem informasi penjualan dan peramalan yang mendukung penjualan agar 

lebih maksimal. Penelitian ini menggunakan metode single moving average dan 

fuzzy tsukamoto sebagai pembanding dan menguji hasil akurasi dari ke dua metode 

tersebut dengan menggunakan MAPE. Nilai rata-rata MAPE yang dihasilkan dari 

lima varian roti dengan metode fuzzy tsukamoyo sebesar 16,35% kriteria baik , 

sedangkan pada metode single moving average sebesar 22,11% kriteria cukup. 

Sehingga dari kedua metode tersebut yang tepat untuk peramalan stok varian roti 

Banana Bread Shop yaitu metode fuzzy Tsukamoto karena akurasi yang dihasilkan 

lebih kecil dibanding dengan metode single moving average. Pengujian keefektifan 

sistem menggunakan Black box dan SUS (System Usability Scale) menghasilkan 

nilai 70 grade B.  

Kata kunci : Sistem Prediksi, Single Moving Average, Fuzzy Tsukamoto, MAPE 
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