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ABSTRAK 

Internet telah menjadi sarana untuk menyimpan dan mengakses berbagai 

informasi secara publik. Masyarakat sendiri cenderung menggunakan media sosial 

untuk menyatakan pendapat mereka terhadap suatu produk, kebijakan politik, dan 

politisi baik secara partai maupun personal. Analisis sentimen kandidat capres dan 

cawapres dilakukan dengan tujuan untuk memperoleh pemahaman tentang 

pandangan masyarakat terhadap masing-masing kandidat. Berdasarkan analisis 

kualitatif popularitas dan sentimen masyarakat Indonesia pada media sosial, dapat 

diketahui nama-nama kandidat yang berpotensi unggul sebagai capres atau 

cawapres pada pemilihan presiden yang masih lebih dari satu tahun lagi.  Analisis 

sentimen dilakukan dengan cara melakukan pengambilan data dari media sosial 

Twitter. 

Penelitian ini membagi sentimen menjadi 4 kelas, yaitu bahagia, sedih, 

cinta, marah. Pelabelan dilakukan dengan menggunakan bantuan pre-trained 

Roberta model. Pembuatan model dilakukan dengan membandingkan performansi 

FastText embeddings, Keras embeddings dan FastText average word vector dengan 

menggunakan algoritma convolutional neural network. Perbandingan dilakukan 

dengan melihat evaluation matrix dari nilai terbaik yang dihasilkan setiap model. 

Sebagai hasil, FastText embeddings unggul dengan nilai f1-score  0,9510 

selanjutnya Keras embeddings memiliki nilai f1-score terbaik 0,9443 dan FastText 

average word vector dengan nilai f1-score 0,7861.  

Perhitungan sentimen dilaksanakan dengan melakukan perhitungan 

berdasarkan poin. Perhitungan poin tersebut meliputi bahagia 2 poin, cinta 1 poin, 

sedih -1 poin, marah -2 poin. Hasil yang didapatkan Ganjar Pranowo unggul dalam 

9 bagian wilayah dengan total poin 42.216 poin sehingga menjadikan Ganjar 

Pranowo sebagai kandidat kuat menjadi calon presiden. Pada kandidat calon wakil 

presiden sendiri, Erick Thohir unggul menjadi kandidat kuat sebagai cawapres 

dengan unggul pada 5 bagian wilayah dengan total poin yang didapatkan ialah 

55.464 poin. 

 

Kata kunci: Analisis Sentimen, Convolution Neural Network, Pemilu, Deep 

Learning. 
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