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ABSTRAK 
 

Pernikahan adalah momen paling penting bagi pasangan pengantin. Peristiwa 

yang diharapkan terjadi sekali seumur hidup ini tentu memerlukan persiapan yang 

sangat matang. Pada umumnya persiapan pernikahan memerlukan banyak tenaga, 

biaya dan pikiran. Salah satu cara untuk mengatasi hal tersebut adalah dengan 

mendatangi sebuah pameran pernikahan. Pameran pernikahan merupakan tempat 

atau wadah berkumpulnya vendor-vendor pernikahan. Dengan perkembangan 

teknologi yang begitu pesat, pameran pernikahan dapat dilakukan secara online 

melalui internet dengan salah satu medianya adalah website. Nikahmu adalah 

sebuah website pameran pernikahan online yang ada di Jawa Timur. Website 

tersebut diharapkan dapat menjadi jembatan komunikasi antara vendor-vendor 

pernikahan dengan para calon pengantin yang membutuhkan seputar informasi 

layanan vendor di Jawa Timur, khususnya Surabaya dan Sidoarjo. Dikarenakan 

pameran pernikahan diadakan secara online membuat interaksi antara vendor dan 

calon pengantin menjadi terbatas. Sehingga diperlukan fitur yang dapat membantu 

vendor untuk mengetahui ketertarikan calon pengantin terhadap vendor tersebut. 

Hasil akhir dari pengembangan fitur ini adalah menghasilkan fitur buku tamu digital 

pada proyek Nikahmu dapat membantu vendor untuk merekam jejak digital serta 

mengetahui aktivitas pengunjung ketika mengunjungi sebuah vendor di Nikahmu. 

Fitur juga ini dapat membantu vendor untuk bisa menindaklanjuti calon pengantin 

yang sudah berkunjung. 

Kata kunci : Website, Laravel, Bootstrap 
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