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ABSTRAK 

 Industri Tekstil dan Produk Tekstil (TPT) di Indonesia sudah mengalami 

peningkatan yang cukup baik dalam beberapa tahun terakhir. Namun, masalah 

pasokan bahan baku serat kapas masih menjadi kendala yang perlu diatasi oleh 

industri tersebut. Solusi yang bisa dilakukan untuk meningkatkan produktivitas 

adalah mencegah dan mengendalikan hama dan penyakit yang menyerang tanaman 

kapas. Untuk mengatasi masalah identifikasi hama dan penyakit pada tanaman 

kapas, metode pengolahan citra dapat digunakan, seperti ekstraksi fitur dari suatu 

objek agar dapat dilakukan identifikasi. Penelitian ini memanfaatkan fitur dari 

metode Gray Level Co-occurrence Matrix (GLCM) dan metode Multilayer 

Perceptron (MLP) untuk proses klasifikasinya. Berdasarkan hasil pengujian pada 

data uji, nilai akurasi tertinggi diperoleh dengan kombinasi fitur Color Moment dan 

fitur GLCM dengan sudut 0⁰ serta arsitektur MLP menggunakan fungsi aktivasi 

tanh dan 1024 perceptron di hidden layer akurasi sebesar 90%. Sedangkan pada 

pengujian dengan gambar yang diperoleh dari Google Image, nilai akurasi yang 

didapatkan sebesar 73%. 

 

Kata kunci: Penyakit Tanaman Kapas, GLCM, MLP 
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