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ABSTRAK 

 Toko Kaya Plastik merupakan sebuah perusahaan yang bergerak pada 

bidang penjualan aneka plastik. Selama ini kegiatan pengelolaan penjualan 

toko kaya plastik dilakukan menggunakan aplikasi Point Of Sales berbasis 

android,permasalahan yang timbul dari aplikasi Poin Of Sales berbasis aplikasi 

android tersebut adalah kurang responsifnya penggunaan untuk smartphone 

dan juga komputer,dimana  prosess pencatatan penjualan hanya dapat 

dilakukan dengan menggunakan smartphone sehingga kurangnga efisiensi 

dalam proses penjualan 

 Efisiensi penggunaan Website sebagai upaya untuk meningkatkan efisiensi 

penjualan Toko Kaya Plastik dengan Menggunalan HTML 5 , Sistem 

Informasi Penjualan ini berupa aplikasi Point of Sales (POS) yang mampu 

mewakili system informasi penjualan yang dirancang secara keseluruhan 

mulai dari fitur kasir,laporan mingguan dan bulanan,penambahan produk,stock 

yang tersedia serta fitur retur  

 Pembuatan Aplikasi Point Of sales (POS) berbasis web ini menggunakan 

metode System Development Live Cycle (SDLC),dimana tahapan awal yang 

dilakukan adalah perancangan system,Analisa system,desain system,dan 

implementasi system.ERD merupakan perancangan sistem backend yang 

digunakan untuk menampung data penjualan secara keseluruhan serta 

menggunakan Java script dan css sebagai code builder untuk membangun 
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aplikasi Point Of sales berbasis web ini,Use Case dan sequence diagram 

digunakan untuk membangun gambaran struktur dari aplikasi yang akan dibuat 

sehingga pada saat prosess coding berlangsung programmer dapat dengan 

mudah melakukan coding sesuai alur Sequence yang telah dibuat 

 Hasil yang diperoleh adalah berjalannya aplikasi sesuai dengan keinginan 

pengguna dimana tidak adanya kendala dari prosess pengujian sistem ini 
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