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ABSTRAK 

Coronavirus adalah kumpulan virus yang bisa menginfeksi sistem 

pernapasan. Virus ini menular melalui percikan dahak (droplet) dari saluran 

pernapasan, misalnya ketika berada di ruang tertutup yang ramai dengan sirkulasi 

udara yang kurang baik atau kontak langsung dengan droplet. Infeksi virus Corona 

disebut COVID-19 (Corona Virus Disease 2019) dan pertama kali ditemukan di 

kota Wuhan, China pada akhir Desember 2019. Virus ini menular dengan sangat 

cepat dan telah menyebar ke hampir semua negara, termasuk Indonesia. 

Aplikasi ini merupakan alat bantu untuk memudahkan penggunanya dalam 

mendapatkan informasi terkait virus corona di satu aplikasi. Sehingga pengguna 

tidak perlu mencari informasi virus corona di mesin pencarian lainnya dan 

diuntungkan dalam menghemat waktu dengan layanan chatbot yang akan 

langsung menjawab setiap pertanyaan. Admin juga dapat mengelola pertanyaan 

dan jawaban yang ingin ditambahkan tanpa harus ke database untuk 

menambahkan informasi tersebut. Secara khusus aplikasi ini dibuat dengan tujuan 

membantu masyarakat Indonesia dalam memberikan informasi terkait virus 

corona di masa pandemi ini. 

Kata Kunci : COVID-19, Chatbot, Android, Aplikasi 
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