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SURABAYA ESPORTSS ARENA 

 

RIZQI FAJAR ISNAINI 

1651010027 

 

ABSTRAK 

 
Surabaya Esports Arena memiliki pengertian sebagai tempat untuk 

menyelenggarakan acara olahraga elektronik yang menyediakan fasilitas-fasilitas 

untuk mewadahi para penikmat Esports dan bertempat di kota Surabaya. 

Perkembangan Esportss di dunia semakin pesat seiring kemajuan teknologi yang 

juga semakin canggih saat ini, banyaknya turnamen – turnamen Esportss yang 

bermunculan di seluruh dunia membuktikan bahwa peminat Esportss semakin 

meningkat. Namun, di Indonesia masih sedikit sarana dan prasarana yang 

mewadahi untuk pelaksanaan turnamen-turnamen tersebut. Bahkan di kota-kota 

besar wadah untuk tempat pelaksanaan turnamen Esports sendiri itu biasanya hanya 

dilaksanakan di mall-mall kota besar yang biasanya didekor ulang untuk 

menyesuaikan, agar turnamen yang diselenggarakan dapat digelar. 

Surabaya Esports Arena menggunakan tema “Good Game, Well Played” 

karena ingin mengaplikasikan bangunan yang bias memberikan uforia seperti 

bermain game sehingga para pemain atau pecinta Esports dapat bermain dengan 

bagus dan memaksimalkan peforma mereka. Metode perancangan pada Surabaya 

Esports Arena adalah Intangible Methaphore, yang berangkat dari sesuatu yang 
abstrak dan tak terlihat (tak berbentuk). Sehingga ingin menekankan pada konsep ide dari 
tema perancangan sehingga dapat diaplikasikan dalam bentuk dan ruang bangunan 
Surabaya Esports Arena.   

Surabaya Esports Arena bertujuan untuk menampung segala aktivitas yang 

berkaitan dengan Esports, terutama wadah untuk menyelenggarakan kompetisi 

Esports dari tingkat pelajar, daerah, provinsi, nasional hingga internasional. 

Sehingga Surabaya Esports Arena dapat mewadahi para penikmat Esports baik di 

Surabaya dan juga Indonesia dan juga Surabaya Esports Arena  dapat menjadi ikon 

Esports di Kota Surabaya. 

 

 

 

Kata Kunci: Esports arena, Kota Surabaya  
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