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ABSTRAK 

Pada zaman ini perkembangan teknologi semakin maju. Manusia 

menciptakan berbagai macam teknologi seperti komputer. Komputer memiliki 

peran penting untuk membantu pekerjaan manusia salah satunya pada bidang 

peternakan dengan cara membuat sistem pakar untuk membantu pakar dalam 

mendiagnosa penyakit pada ayam. 

Dempster Shafer merupakan sebuah metode yang terdapat pada sistem pakar. 

Metode dempster shafer adalah teori matematika yang berdasarkan nilai belief dan 

plausibility. Dempster Shafer memiliki nilai kepastian dan tidak memiliki nilai 

ketidakpastian yang membuat metode dempster shafer sangan cocok untuk 

digunakan pada sistem pakar. 

Berdasarkan beberapa pengujian dari beberapa skenario uji coba, nilai 

akurasi, presisis, recall, dan F-1 Score cukup baik yaitu di atas 90%. Dari pengujian 

tersebut maka metode dempster shafer berhasil diterapkan pada sistem pakar 

dengan baik. 
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