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Abstrak 

PT. Rajawali Prawira Perkasa merupakan perusahaan yang bergerak di 

bidang penyedia jasa tenaga kerja alih daya atau outsourcing yang berfokus pada 

keamanan. Dalam menjalankan aktivitas bisnisnya, perusahaan belum memiliki 

panduan dalam perencanaan arsitektur sistem informasi yang memanfaatkan 

teknologi informasi. Dalam hal ini, maka perusahaan dinilai memerlukan sebuah 

perencanaan sistem informasi agar dapat mengetahui kebutuhan perusahaan. 

Penelitian ini melakukan perencanaan sistem informasi pada PT. Rajawali 

Prawira Perkasa menggunakan framework TOGAF metode ADM. Hasil 

perencanaan sistem informasi dapat direkomendasikan sebagai panduan 

perusahaan dalam melakukan pengembangan teknologi informasi di masa datang. 

Hasil penelitian berdasarkan TOGAF ADM menyimpulkan bahwa pada 

arsitektur visi dihasilkan fungsi bisnis dari analisis value chain diagram, pada 

arsitektur bisnis dihasilkan rancangan 6 proses bisnis perusahaan, pada arsitektur 

data dihasilkan usulan untuk pengembangan database yang sesuai dengan aplikasi 

yang akan dikembangkan, pada arsitektur aplikasi dihasilkan usulan 3 aplikasi baru, 

dan pada arsitektur teknologi dihasilkan usulan rancangan hardware dan software 

yang disesuaikan dengan aktivitas bisnis perusahaan. 
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