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ABSTRAK 

Depresi merupakan kondisi dimana seseorang merasa kecewa atau sedih 

ketika mengalami kegagalan, kehilangan, atau perubahan dan menjadi tidak wajar 

ketika mengalami ketidakmampuan untuk beradaptasi. Stres kronis dan peristiwa 

kehidupan yang penuh tekanan di awal kehidupan sangat kuat prediktor proksimal 

dari timbulnya depresi. Menurut WHO atau yang biasa kita sebut Organisasi 

Kesehatan Dunia, depresi adalah masalah paling umum keempat di bumi. Kurang 

lebih 20% perempuan dan 12% laki-laki mengalami depresi di beberapa titik 

dalam hidup mereka. Diperkirakan kurang lebih 300 juta orang, atau 4,4% 

populasi dunia, menderita depresi pada tahun 2015 

Berdasarkan dari permasalahan yang ada, tugas akhir ini akan 

mengimplementasikan algoritma klasifikasi untuk mendeteksi depresi pada 

pengguna Twitter. Ia menggunakan algoritma random forest dan extreme gradient 

boosting (XGBoost). Kedua algoritma ini diusulkan karena pendekatan dua arah 

dapat mengekstraksi informasi kontekstual lebih cepat sehingga tidak kehilangan 

makna dan konteks kalimat. Studi ini diharapkan dapat meningkatkan 

penyembuhan bagi pengguna media sosial Twitter yang depresi. 

Berdasarkan hasil penelitian dapat diketahui bahwa Sistem Deteksi 

Depresi pada pengguna twitter dengan Bahasa Indonesia menggunakan algoritma 

Random Forest dan algoritma XGBoost. Dapat berhasil mengklasifikasikan data 

uji tweet berupa klasifikasi dengan keluaran prediksi depresi dan tidak depresi. 
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Algoritma Random Forest tanpa SMOTE memiliki performa yang lebih baik 

dengan nilai accurancy 87% daripada Random Forest menggunakan SMOTE 

memiliki nilai accurancy 81%. Algoritma XGBoost SMOTE memiliki performa 

yang lebih baik dengan nilai accurancy 99% daripada algoritma XGBoost tanpa 

SMOTE nilai accurancy 95%. Metode Oversampling menggunakan Synthetic 

Minority Over Sampling Technique (SMOTE) tidak dapat diterapkan dialgoritma 

Random Forest sebab beberapa memiliki akurasi cenderung menurun. Namun 

algoritma XGBoost memiliki akurasi yang cendrung meningkat setelah 

menggunakan SMOTE. 

Kata Kunci: Depresi, Twitter, Algoritma Random Forest, Algoritma XGBoost, 

Synthetic Minority Over Sampling Technique. 
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