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ABSTRAK 

Kemajuan dalam bidang visi komputer menghadirkan peluang untuk 

meningkatkan praktik perlindungan tanaman dan memperluas pasar visi komputer 

di bidang pertanian. Cabai rawit merupakan salah satu komoditas holtikultura yang 

memiliki nilai ekonomi tinggi serta memiliki kandungan gizi yang tinggi. Salah satu 

penyakit yang sangat penting adalah penyakit virus yang menyerang daun cabai 

rawit yaitu virus kuning dan keriting. Strategi untuk melibatkan kemajuan mekanis 

di bidang visi komputer untuk tanaman salah satunya dengan memanfaatkan deep 

learning dengan memanfaatkan teknik klasifikasi citra digital yang kemudian 

menggunakan Convolutional Neural Network (CNN). 

Pada penelitian ini, objek yang akan diteliti adalah daun cabai rawit dengan 

tiga macam jenis kelas yaitu daun yang sehat, daun yang terkena penyakit keriting, 

dan daun yang terkena penyakit kuning. Metode yang digunakan adalah 

Convolutional Neural Network (CNN) dengan menggunakan tiga model arsitektur 

berbeda yaitu ResNet34, AlexNet, dan SqueezeNet yang bertujuan untuk sebagai 

perbandingan akurasi yang tertinggi dari ketiga model tersebut. Hasil akurasi dari 

penelitian ini yang memiliki nilai akurasi terbaik dimiliki oleh model arsitektur 

ResNet34 dengan persentase akurasi sebesar 93% dan memiliki nilai rata – rata 

running selama 4720.960 detik. 

Kata kunci: Penyakit Daun Cabai Rawit, Convolutional Neural Network, ResNet34, 

AlexNet, SqueezeNet. 
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