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BAB VII 

KESIMPULAN DAN SARAN 

 

7.1.  Kesimpulan  

Perancangan board game edukasi go green yang dilakukan untuk 

membuat suatu media pembelajaran di sekolah maupun di luar sekolah, membuat 

perancang mendapatkan pengalaman serta ilmu-ilmu baru. Banyak hal pelajaran 

yang dapat diambil, baik dalam sisi topik yang diangkat, yaitu go green dan hidup 

lebih ramah lingkungan, dan juga baik dalam sisi merancang board game. 

Pengetahuan tentang memulai hidup lebih ramah lingkungan memang sewajibnya 

lebih disebar luaskan. Terutama diusia anak-anak yang lebih mudah dibentuk dan 

dibiasakan sejak dini. Hal tersebut tidak lain untuk kepentingan serta 

keberlangsungan hidup kita di masa yang akan datang. Karena jika sumber alam 

telah habis, kondisi bumi semakin terkikis oleh global warming, maka yang 

terkena dampaknya di masa yang akan datang tak lain adalah anak cucu kita 

sendiri. 

Dengan adanya perancangan ini, banyak hal yang diharapkan, seperti 

semoga dapat menunjang proses belajar mengajar di sekolah dasar dengan baik. 

Semoga dengan adanya perancangan ini pula, anak-anak semakin sadar akan 

pentingnya merubah hidup kita menjadi lebih ramah lingkungan sejak saat ini. 

Dengan adanya perancangan ini pula, diharapkan anak-anak dapat menerapkan 

informasi-informasi tentang hidup lebih ramah lingkungan yang sangat mudah 

pada kehidupan keseharian mereka. Karena perancangan board game ini telah 

disesuaikan dengan tingkatan usia anak-anak yaitu usia 10 tahun – 13 tahun yang 

berada di kelas tingkat tinggi, yaitu kelas 4, 5, dan 6 sekolah dasar. 

    

7.2.  Saran 

Perancangan board game edukasi go green ini disusun secara ilmiah 

dengan telah dilakukannya sejumlah penelitian agar mendapatkan hasil yang 

sesuai, namun penulis menyadari akan adanya kesalahan penulisan ataupun masih 

kurangnya kesempurnaan pada laporan yang telah dibuat ini, oleh karena itu 

perancang membutuhkan kritik dan saran yang mampu membuat penulis semakin 
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semangat untuk membenahi penulisan yang akan mendatang. Penulis berharap, 

laporan perancangan ini dapat bermafaat bagi orang yang telah membaca serta 

menggunakannya secara bijak. 

  




