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BAB VI 

IMPLEMENTASI DESAIN 

 

6.1.  Media Utama 

6.1.1. Kartu Masalah 

 
 

Gambar 6.1 Kartu masalah bagian depan dan belakang 

(Sumber: Dokumentasi Pribadi) 

 

Kartu masalah merupakan salah satu komponen paling utama dalam board 

game “Kakikumi” ini. Setiap kartu masalah memiliki soal dan visual yang 

berbeda-beda. Setiap satu kartu terdapat soal cerita dan juga visual yang mewakili 

dari soal tersebut. Jumlah dari kartu masalah sebanyak tiga puluh enam kartu dan 

dibagi menjadi enam kategori, sehingga setiap kategori terdapat enam jumlah 

soal.  

Selain dengan keterangan tertulis pada kartu, perbedaan jenis kategori ini 

juga dibedakan berdasarkan warna, baik bagian utama kartu (depan) maupun 

bagian belakang kartu. Warna merah untuk kategori hemat listrik, warna coklat 

untuk kategori mengurangi polusi udara, warna hijau tosca untuk mengurangi 

limbah plastik, warna biru untuk kategori hemat air, warna ungu untuk kategori 

mengurangi limbah sampah, dan warna hijau tua untuk kategori menghijaukan 

lingkungan. Kartu masalah ini berukuran 9 x 6,5 cm, dicetak menggunakan kertas 

art papper 310 gsm dan diberi laminasi doff agar tidak mudah rusak atau basah 

terkena keringan di tangan ketika dipegang. 
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6.1.2. Kartu Solusi 

 
Gambar 6.2 Kartu solusi bagian depan dan belakang 

(Sumber: Dokumentasi Pribadi) 

 

Kartu solusi merupakan salah satu komponen utama dalam board game 

“Kakikumi”. Kartu solusi merupakan pasangan dari kartu masalah. Setiap kartu 

solusi memiliki jawaban dari soal dan visual yang berbeda-beda. Setiap satu kartu 

terdapat jawaban dan juga visual yang mewakili dari isi jawaban tersebut. Jumlah 

dari kartu solusi sebanyak tiga puluh enam kartu dan dibagi menjadi enam 

kategori, sehingga setiap kategori terdapat enam jumlah soal dan setiap satu kartu 

masalah berpasangan dengan satu kartu solusi. 

Penggunaan warna untuk membedakan setiap kategori masih digunakan 

dalam kartu solusi, yaitu pada bagian depan. Pada bagian belakang seleruh warna 

frame pada kartu dibuat sama, yaitu menggunakan warna coklat. Hal tersebut 

dilakukan agar pemain dapat menebak jawaban yang benar tanpa bantuan warna-

warna kategori yang telah ditentukan. Kartu solusi ini berukuran 9 x 6,5 cm, 

dicetak menggunakan kertas art papper 310 gsm dan diberi laminasi doff agar 

tidak mudah rusak atau basah terkena keringan di tangan ketika dipegang. 
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6.1.3. Papan Permainan / Board 

 
Gambar 6.3 Papan permainan kakikumi dan pion penanda suhu pada termometer 

(Sumber: Dokumentasi Pribadi) 

 

Board atau papan permainan merupakan madia yang selalu ada pada 

permainan board game. Pada board game “Kakikumi”, papan permainan 

digunakan sebagai simulasi bagaimana jadinya kondisi bumi, jika kita rajin 

menerapkan kehidupan ramah lingkungan. Board menampilkan visual bumi dari 

luar angkasa yang sedang mengalami global warming dan berdampak menjadi 

kekeringan pada beberapa wilayah di bumi. Selain terdapat visual bumi, terdapat 

pula termometer yang nanti menandakan suhu di bumi, mulai dari suhu terpanas 

hingga berubah menjadi suhu normal. 

Board berukuran 35x27 cm dengan memiliki ketebalan 6 mm. Board 

terbuat dari bahan card board dan juga seng galvalum tipis. Pemberian seng 

galvalum ini bertujuan untuk membuat tile elemen air dan elemen tanah yang 

bermagnet dapat menempel pada board, sehingga ketika tile disusun pada board, 

tile tersebut tidak mudah lepas atau goyang. Pada bagian termometer, board dibuat 

sedikit menjorok ke dalam (2mm) agar pion penanda suhu untuk termometer tidak 

mudah keluar dari jalurnya.  
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6.1.4. Elemen Air dan Elemen Tanah (Tile) 

 
Gambar 6.4 Tile elemen tanah dan elemen air 

(Sumber: Dokumentasi Pribadi) 

 

Dalam permain board game, tile merupakan elemen board game yang 

jarang diketahui oleh orang. Tile merupakan suatu bidang datar yang dapat 

disusun menjadi seperti board atau bisa juga melengkapi board. Tile dalam board 

game Kakikumi memiliki visual tanah yang subur hijau dan juga visual air. Tile 

ini nantinya akan disusun pada board yang memiliki visual bumi dan berfungsi 

menggantikan kondisimu bumi yang semula tanah tidak subur dan kekeringan 

menjadi terisi oleh air dan tanah yang subur. 

Tile elemen air berjumalah berbentuk segi enam dengan panjang garis 

sama sisinya 2 cm dan berdiameter 4 cm. Tile terbuat dari bahan utama magnet 

lembaran yang memiliki ketebalan 1 mm. Dalam permainan ini terdapat tile 

elemen air berjumlah 9 buah dan tile elemen tanah berjumlah 18 buah. 
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6.1.5. Kemasan 

 

 

 

Gambar 6.5 Kemasan box board game kakikumi 

(Sumber: Dokumentasi Pribadi) 

 

 
Gambar 6.6  Bagian tutup box yang dapat digunakan sebagai board 

(Sumber: Dokumentasi Pribadi) 

 

Kemasan dari board game Kakikumi ini menampilkan visual dari berbagai 

kegiatan ramah lingkungan yang mudah di lakukan oleh anak-anak. Illustrasi pada 

tutup box diberi latar berwarna hijau dan menyambung dengan bagiang atas dan 

bawah seperti menjadi sebuah pulau. Illustrasi pulau-pulau dan lautan ini 

menggambarkan bumi. Box kemasan bagian bawah dan juga tutup box bagian atas 

dibuat secara terpisah. Bagian tutup box dapat digunakan sebagai papan 

permainan. Dalam kemasan box, terdapat sejumlah informasi utama seperti lama 

waktu bermain, jumlah minimal dan maksimal pemain, dan minimal usia pemain. 

Selain terdapat informasi utama, terdapat konflik cerita awal permainan dan juga 

informasi komponen permainan. 
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Box bagian bawah terbuat dari card board berukuran 18,8 x 27 cm dengan 

ketebalan 2mm. Bagian sisi tinggi depan dan belakang diberi magnet, agar dapat 

merekat dengan tutup box. Bagian tutup box terbuat dari bahan yang sama dengan 

board, yaitu dari bahan card board dan juga seng galvalum tipis dengan total 

ketebal 6 mm. Tutup box ini memiliki ukuran 35 x 27 cm. 

 

6.1.6. Buku Panduan 

 

Gambar 6.7 Buku panduan board game kakikumi 

(Sumber: Dokumentasi Pribadi) 

 

Buku panduan merupakan komponen board game yang wajib ada, karna 

tanpa buku panduan, orang lain belum tentu tahu bagaimana caranya bermain 

permainan tersebut. Pada cover depan buku panduan, terdapat dua karakter anak-

anak yang sedang melakukan gerakan ramah lingkungan, seperti menggunakan 

botol minum, tempat makan, tote bag, hingga mematikan lampu. Buku panduan, 

berisi tentang konflik permasalahan, alur permainan, hingga objektif permainan. 

Buku panduan berisi enam belas halaman. Buku panduan diprint dua sisi bolak-

balik menggunakan kertas art papper dan dijilid tengah menggunakan staples. 

Buku panduan ini berukuran 4,13 x 5,83 cm. 

 

6.2.  Media Pendukung 

Dalam mendukung proses belajar anak-anak untuk memulai hidup lebih 

ramah lingkungan serta mendukung gerakan go green, maka dibuatlah media 

pembelajaran berupa board game Kakikumi ini. Namun, permainan bisa saja 

hanya diingat oleh anak-anak ketika bermain saja. Agar hal tersebut tidak terjadi, 

maka dibuatlah media pendukung yang mampu membuat mereka terus mengingat 

pembelajaran yang terdapat dalam board game Kakikumi ini sekaligus, dapat 
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menerapkan secara langsung hidup lebih ramah lingkungan dengan media 

pendukung yang telah diberikan. Berikut adalah media pendukung yang dipilih: 

 

6.2.1. Tas Serut 

 

Gambar 6.8 Tas serut 

(Sumber: Dokumentasi Pribadi) 

 

Tas serut dipilih sebagai media pendukung board game Kakikumi untuk 

menggantikan tas kontong plastik yang biasa digunakan ketika berbelanja maupun 

membawa barang-barang lainnya. Tas serut dipilih karena lebih mudah dan sesuai 

untuk anak-anak, dibandingkan dengan tote bag. Tas serut ini terbuat dari kain 

blacu dengan ukuran 43 x 33 cm. Tas serut ini didapat ketika membeli board 

game Kakikumi dengan sistem kuota terbatas untuk 10 orang pembeli pertama. 

 

6.2.2. Set Alat Makan dan Sedotan Stainless 

 

 

Gambar 6.9 Set alat makan dan sedotan stainless 

(Sumber: Dokumentasi Pribadi) 
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Set alat makan dan sedotan dipilih sebagai media pendukung board game 

Kakikumi untuk menggantikan sedotan dan juga alat makan dari bahan plastik 

yang hanya digunakan untuk sekali pakai. Penambahan pouch berguna untuk 

mengemas alat makan dan sedotan, agar mudah dibawa berpergian oleh anak-

anak. Pouch ini berukuran 27 x 6 cm yang berisi satu buah garpu, satu buah 

sendok, dua sedotan stainless dengan model yang berbeda, dan sikat pembersih 

sedotan. Set alat makan dan sedotan ini didapat ketika membeli board game 

Kakikumi dengan sistem kuota terbatas untuk 10 orang pembeli kedua. 

 

6.2.3. Botol Minum 

 

Gambar 6.10 Botol minum 

(Sumber: Dokumentasi Pribadi) 

 

Botol minum dipilih sebagai media pendukung board game Kakikumi 

untuk menggantikan tempat minuman dari bahan plastik seperti gelas plastik, 

botol pastik dan kantong plastik es yang hanya digunakan untuk sekali pakai. 

Botol ini berukuran 600ml dan botol ini didapat ketika membeli board game 

Kakikumi dengan sistem kuota terbatas untuk 20 orang pembeli ke-tiga. 
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6.2.4. Tempat Makan 

 

Gambar 6.11 Kotak makan 

(Sumber: Dokumentasi Pribadi) 

 

Kotak makan dipilih sebagai media pendukung board game Kakikumi 

untuk menggantikan tempat makanan dari bahan plastik seperti kertas minyak, 

mika, strerofoam, dll yang hanya digunakan untuk sekali pakai. Tempat makan ini 

didapat ketika membeli board game Kakikumi dengan sistem kuota terbatas untuk 

20 orang pembeli ke-empat. 

 

6.2.5. Stiker Hemat Listrik 

 

Gambar 6.12 Stiker hemat penggunaan lampu seri A 

(Sumber: Dokumentasi Pribadi) 
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Gambar 6.13 Stiker hemat penggunaan listrik seri B 

(Sumber: Dokumentasi Pribadi) 

 

Stiker hemat listrik ini, diambil dari salah satu permasalahan pada kategori 

hemat listrik. Stiker ini dapat ditempel pada dinding di dekat saklar tombol on off 

lampu dan juga stop kontak yang ada di tembok. Stiker ini dipilih sebagai media 

pendukung, agar lebih mudah dilihat karna posisinya yang dekat dengan saklar 

tombol on off lampu. Stiker hemat listrik ini akan diberikan secara gratis, 

termasuk di dalam kemasan secara random. 

 

6.2.6. Stiker Hemat Air 

 
Gambar 6.14 Stiker hemat penggunaan air seri A 

(Sumber: Dokumentasi Pribadi) 
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Gambar 6.15 Stiker hemat penggunaan air seri B 

(Sumber: Dokumentasi Pribadi) 

 

Stiker hemat air ini diambil dari salah satu permasalahan yang ada pada 

kategori hemat air. Stiker ini dapat ditempel pada dinding sekitar keran air di 

wastafel atau juga pada kamar mandi. Stiker ini bertujuan untuk anak-anak agar 

terus ingat untuk selalu menghemat air. Stiker hemat air ini akan diberikan secara 

gratis, termasuk di dalam kemasan secara random. 

 

6.2.7. Poster 

 

Gambar 6.16 Poster promosi board game 

(Sumber: Dokumentasi Pribadi) 

Media pendukung poster berbeda dengan media pendukung yang 

sebelumnya. Media pendukung poster ini digunakan untuk melakukan promosi 

penjual board game Kakikumi secara online. Penjualan online board game 

Kakikumi ini dilakukan di salah satu situs website boardgame Indonesia yaitu 

www.playday.id, sehingga poster akan dipromosikan melalui website tersebut. 

http://www.playday.id/
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Selain pada laman online, poster ini juga akan ditempel di madding sekoalah dasar 

yang merupakan tempat target audience banyak berkumpul. 

6.3. Tarif Designer 

a. Hitungan semua pengeluaran selama satu tahun 

Tempat Tinggal, Listrik dan Air   Rp 18.000.000,- 

Makan, Minum, Pakaian, dan Rekreasi Rp 16.000.000,- 

Peralatan Kerja    Rp 10.000.000,- 

Komunikasi dan Internet   RP 5.500.000,- 

Pendidikan     Rp 12.000.000,- 

Transportasi     Rp 5.000.000,- 

Biaya Lain-lain    Rp 6.000.000,- 

Total Pengeluaran Setiap Tahun  Rp 72.500.000,- 

 

b. Hitung billable hours dalam setahun 

365 Hari pertama 

14 Hari libur nasional 

72 (hari Sabtu dan Minggu) 

 

279 Hari kerja pertahun 

5 billable hours perhari 

 

1395 billable hours pertahun 

 

c. Hitung tarif dasar perjam sebelum laba 

Total pengeluaran pertahun: Rp 72.500.000,- 

              =                 

1395 billable hours pertahun 

 

d. Menambah laba pada tarif dasar perjam 

Tarif dasar per-jam   Rp 52.000,- 

Laba per-jam    Rp 15.000,-  

Tarif per-jam setelah laba  Rp 67.000,- 
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6.4.Biaya Produksi Satuan  

a. Board dan Kemasan 

 

Tabel 6.1 Biaya Produksi Board dan Kemasan 

Bahan Biaya 

Stiker bontak + laminasi            (x 4) Rp 40.000,- 

Card board tebal 2 mm  Rp 15.000,- 

Card Board tebal 1 mm Rp. 10.000,- 

Busa Eva tebal 2 mm Rp. 7.000,- 

Magnet                                    (x 4) Rp 32.000,- 

Seng Galvalum  Rp 12.500,- 

Biaya Total  Rp 116.500,- 

 

b. Kartu Masalah dan Kartu Solusi  

 

Tabel 6.2 Biaya Produksi Kartu 

Bahan Biaya 

AP 310, cetak 2 sisi + Laminasi (x4) Rp 84.000,- 

Biaya Total  Rp 84.000,- 

 

c. Elemen (Tile) dan Pion Suhu 

 

Tabel 6.3 Biaya Produksi Tile dan Pion Suhu 

Bahan Biaya 

Stiker vinyl susu + Laminasi (x2) Rp 38.000,- 

Magnet lembaran Rp 48.000,- 

Acrylic putih Rp 25.000,- 

Biaya Total  Rp 111.000,- 
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d. Buku Panduan 

 

Tabel 6.4 Biaya Produksi Buku Panduan 

Bahan Biaya 

AP 150, cetak 2 sisi (x3) Rp 51.000,- 

Jilid Rp 1.000,- 

Biaya Total  Rp 52.000,- 

 

e. Pouch  

Tabel 6.5 Biaya Produksi Pouch 

Bahan Biaya 

Pouch Rp 20.000,- 

Biaya Total  Rp 20.000,- 

 

Biaya total dalam membuat board game untuk jumlah satuan adalah 

Rp 384.500,- atau terbilang tiga ratus delapan puluh empat lima ratus ribu 

rupiah. 

6.5.  Estimasi Harga Cetak Massal 

Jika Perancangan board game “Kakikumi” dicetak dalam jumlah 

banyak menggunakan percetakan maka estimasi biaya sebagai berikut: 

1. Dalam percetakan board game untuk produksi massal, satu set box umum 

(termasuk buku panduan, papan permainan model biasa, kartu, pion, dan 

dadu) dibandrol dengan harga Rp 30.000/box dengan minimum order 500 

set.  

2. Total biaya untuk 500 set board game Rp 15.000.000,- 

Setelah mendapatkan harga cetak massal, kemudian dicari harga jual di 

pasaran seperti berikut ini: 

1. Menentukan biaya produksi per unit (BPP) 

 Biaya illustrasi 

1 kartu = 4 jam x Rp 67.000,-   Rp 268.000,-  
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72 kartu x Rp 268.000,-  Rp 19.296.000,- 

Desain lain-lain   Rp 1.500.000,- 

Total keseluruhan   =Rp 20.796.000,- 

 Biaya layouter   Rp 3.000.000,- 

 Biaya prototipe   Rp 384.500,- 

 Biaya cetak massal x 500  Rp 15.000.000,- 

 Biaya pengemasan  Rp 100.000,- 

 Biaya pemasaran online  Rp 3.000.000,- 

 Biaya cadangan kerusakan 

5% x 500 x biaya cetak massal 1 box 

Total    =Rp 285.000,- 

 

Total     Rp 42.565.500,- 

 

Biaya produksi per unit (BPP) = Total : 500 

     = Rp 42.565.500 : 500 

     = Rp 85.131,- 

2. Penetapan harga jual 

Harga jual = (BPP + Profit Margin) + PPN 10% x (BPP+PM) 

          = (Rp 85.131 + ( 2 x Rp 85.131) + (10% x (Rp 255.393) 

          = Rp 255.393 + Rp 2.553 

          = Rp 257.946,- dibulatkan Rp 258.000,- 

Jadi dapat disimpulkan bahwa harga jual untuk board game 

“Kakikumi” seharga Rp 258.000,- atau terbilang dua ratus lima puluh 

delapan ribu rupiah.  




