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ABSTRAK 

 Kabupaten Mojokerto memiliki potensi pariwisata yang cukup besar, bahkan 

pengunjung dari luar Mojokerto pun datang setiap akhir pekan. banyak lokasi wisata yang 

belum di kelola oleh Pemerintah Daerah, sejumlah 35 lokasi wisata. Dan hanya 4 objek wisata 

yang dikelola oleh pihak swasta, perhutani, ataupun lembaga masyarakat salah satunya 

Dlundung Waterfall Trawas yang merupakan temapt wisata bernuansa alam, dengan memiliki 

50 – 60 meter ketinggian air terjun dan fasilitas lainnya seperti Omah camping, Camp Ground, 

dan Taman Kelinci. Pengambangan pada suatu tempat wisata tidak hanya berupa saran dan 

prasarana untuk mewujudkan kenyamanan pengunjung, tetapi di era yang modern maka 

diperlukan pengembangan yang menyeluruh. Di sisi lain untuk bersaing secara sehat dengan 

para kompetitor dan semakin banyaknya tempat wisata yang serupa diperlukan kajian lebih 

lanjut terhadap perencanaan pembangunan dan strategi-strategi agar mendapat eksistensi di 

benak para pengunjung. 

Pada perancangan ini terdapat bebrapa metode yang dilakukan yaitu metode kualitatif 

dan kuantitatif. Metode kualitatif meliputi tahap observasi dan wawancara mendalam, 

sedangkan metode kuantitatif meliputi kuesioner. Selain itu, dilakukan pula studi literaturdan 

studi  kompetitor serta komparator untuk mendukung data perancangan. 

Dan selama proses perancangan dilakukan analisis data menggunakan metode matrix 

SWOT Analisis dilakukan untuk mencari solusi perancangan dari data yang telah terkumpul. 

Dari tahapan analisis tersebut didapat sebuah keyword “Family Wandering” yang mnagndung 

arti sebagai petualangan keluarga. 

Dengan ditemukannya keyword, dapat dijadikan sebuah acuan untuk pembuatnan 

konsep typeface Dlundung Waterfall Trawas ini. Konsep perancangan ini meliputi huruf yang 

unik untuk Dlundung Waterfall, Huruf yang dapat dijadikan implementasi identitas Dlundung. 

Sehingga tempat wisata Dlundung dapaat meningkatkan awareness melalui Typeface yang 

sudah dirancang. 

Kata Kunci: Typeface, Wisata Keluarga, Alam 
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ABSTRACT 

 Mojokerto Regency has considerable tourism potential, even visitors from outside 

Mojokerto come every weekend. many tourist sites that have not been managed by the Regional 

Government, a total of 35 tourist sites. And only 4 tourist objects managed by the private sector, 

Perhutani, or community organizations, one of which is the Dlundung Trawas Waterfall which 

is a natural tourist spot, with a waterfall height of 50-60 meters and other facilities such as 

Omah camping, Camp Ground, and Rabbit Park . The development of a tourist spot is not only 

in the form of suggestions and infrastructure to realize the comfort of visitors, but in the modern 

era it requires comprehensive development. On the other hand, to compete in a healthy manner 

with competitors and the increasing number of similar tourist attractions, further studies are 

needed regarding development planning and strategies to gain existence in the minds of 

visitors. 

In this design, there are several methods that are used, namely qualitative and 

quantitative methods. Qualitative methods include observation and in-depth interviews, while 

quantitative methods include questionnaires. In addition, literature studies and competitor and 

comparator studies were also carried out to support the design data. 

And during the design process, data analysis is carried out using the SWOT matrix 

method. Analysis is carried out to find design solutions from the data that has been collected. 

From the stages of the analysis, a keyword "Family Wandering" is obtained which means a 

family adventure 

By finding keywords, it can be used as a reference for the creation of the Dlundung 

Waterfall Trawas typeface concept. This design concept includes a unique letter for Dlundung 

Waterfall, a letter that can be used as an implementation of the Dlundung identity. So that the 

Dlundung tourist spot can increase awareness through the Typeface that has been designed. 

 

Keyword: Typeface, Excursion Family, Nature 
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