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Abstrak 

 Program  Magang  Mahasiswa  Bersertifikat  (PMMB)  ini  adalah  suatu 

bentuk komitmen BUMN hadir untuk Negeri dalam bidang Human Capital yang 

melibatkan perwakilan dari Perguruan Tinggi Negeri maupun Perguruan Tinggi 

Swasta yang bekerjasama dengan Forum Human Capital Badan Usaha Milik 

Negara. 

Program Magang Mahasiswa Bersertifikat di PT. Pelindo menerapkan 

sistem gabungan antara Work From Home dan Work From Office yang membuat 

peserta magang mengalami kendala dalam berkomunikasi dan melakukan diskusi 

baik dengan perusahaan atau sesama peserta magang. Salah satu cara, mengatasi 

masalah tersebut maka dari itu dibutuhkan sebuah website dan forum diskusi online 

berbasis WebSocket.  

Pada penenelitian ini menggunakan forum diskusi dengan penerapan 

protocol WebSocket sebagai server. 

Hasil penelitian menunjukkan bahwa telah berhasil dibuat sebuah sistem  

yang dapat menampilkan fitur berbagi materi dan terdapat forum dikusi melalui 

obrolan antar personal, dan telah diemplementasikan metode Websocket untuk 

pengiriman data yang efisien dan realtime, serta telah dilakukan pengujian terhadap 

server Websocket menggunakan perangkat lunak Apache JMeter menunjukkan 

bahwa latensi pada server dapat diminimalkan.  

Kata kunci : Forum, Diskusi Online, Websocket, Website, Apache Jmeter 
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