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ABSTRAK 

Budaya patriarki yang masih ada di kalangan masyarakat dan kurangnya minat 

perempuan terhadap pendidikan dapat menyebabkan kondisi perempuan Indonesia masih 

tertinggal dibandingkan dengan laki-laki. Oleh sebab itu diperlukan adanya pendidkan karakter 

kepada remaja, terutama remaja perempuan. Dengan adanya pendidikan karakter pada remaja 

perempuan diharapkan dapat menerapkan perubahan nilai-nilai sikap, moral, dan pola berpikir 

para generasi muda penerus bangsa. Sebagai salah satu upaya untuk membangun karakter 

remaja perempuan di Indonesia, diperlukan adanya media yang efektif untuk menyampaikan 

materi pendidikan karakter.  

Peancangan ini meneliti bagaimana cara membuat komik digital kisah R. A. Kartini 

sebagai upaya membangun karakter untuk remaja usia 15-18 tahun. Dalam perancangan ini 

metode pengumpulan data yang digunakan adalah metode kualitatif dan kuantitatif. Sumber 

data primer didapatkan dari observasi, kuesioner dan wawancara, sedangkan sumber data 

sekunder melalui studi literatur.  

Teknik analisis yang digunakan untuk merumuskan data yang telah didapatkan adalah 

metode Analisis 5W + 1 H, analisis deskriptif kualitatif dan analisis deskriptif kuantitatif. Data 

yang sudah diperoleh kemudian menghaasilkan kata kunci “Inspiratif, Heroik, dan Dramatis”. 

Hasil perancangan komik digital ini  berupa komik digital tentang kisah hidup R. A. Kartini 

yang diunggah pada platform Line Webtoon.  

Dengan menggunakan media komik digital maka remaja perempuan tetap mendapatkan 

pendidikan karakter dengan cara yang menarik dan mudah dipahami oleh target audiens. 

Kedepannya diharakan dengan adanya  komik digital dengan judul “Panggil Saja Aku Kartini” 

ini dapat memberikan inspirasi dan motivasi, kepada remaja perempuan melalui keteladanan 

sosok R A Kartini. 

 

Kata Kunci : Komik Digital, Pendidikan Karakter, Pahlawan, Remaja Perempuan, R.A  

Kartini 
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ABSTRACT 

The patriarchal culture that still exists in society and the lack of women's interest in 

education can cause the condition of Indonesian women to still be left behind compared to men. 

therefore it is necessary to have character education for adolescents, especially young girls. 

With character education for young girls, it is hoped that they will be able to implement changes 

in the values, attitudes, morals, and mindset of the next generation of young people. As one of 

the efforts to build the character of young women in Indonesia, an effective media is needed to 

convey character education material. 

This design reaserching how to make a digital comic about the story of R.A. Kartini as 

an effort to build character for young girls aged 15-18 years. In this design the data collection 

methods used are qualitative and quantitative methods. Primary data sources were obtained 

from observation, questionnaires and interviews, while secondary data sources were obtained 

through literature studies. 

The analysis technique used to establish the data that has been obtained is the 5W + 1H 

analysis method, qualitative descriptive analysis and quantitative descriptive analysis. The data 

that has been obtained, generate the keywords "Inspirational, Heroic, and Dramatic". The 

result of this digital comic design is a digital comic about the life story of R. A. Kartini which 

is uploaded on the Line Webtoon platform. 

By using digital comic, young girls still get educational characters in an interesting way 

and are easily understood by the target audience. In the future, it is hoped that digital comics 

with the title “Just Call Me Kartini” can provide inspiration and motivation for young women 

through the example of R A Kartini. 

 

Keywords : Digital Comic, Character Education, Indonesian Hero, Teenage Girl, R A Kartini 
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Puji syukur ke hadirat Allah SWT, Tuhan yang maha esa atas limpahan rahmat, hidayah 

dan karunianya sehingga laporan ilmiah perancangan Komik Digital Kisah R. A. Kartini 

Sebagai Upaya Membangun Karakter Remaja Perempuan Usia 15-18 Tahun dapat 

terselesaikan. Perancangan ini merupakan salah satu kontribusi dalam upaya pendidikan 

karakter untuk remaja perempuan Indonesia. Diharapkan dengan adanya perancangan ini dapat 

memberikan inspirasi dan motivasi kepada pembaca untuk mempunyai sifat heroik seperti R. 

A. Kartini. 

Terima kasih kepada beberapa pihak yang telah bersedia membantu dan memberikan 

banyak dukungan kepada saya dalam proses penyusunan laporan ilmiah ini, sehingga laporan 

ini dapat terselesaikan dengan baik. Dalam kesempatan ini, penulis mengucapkan banyak 

terima kasih kepada: 

1. Kepada Kepada Allah SWT dan Nabi Muhammad SAW. 

2. Kepada kedua orang tua dan kakek saya yang tidak pernah berhenti mendoakan dan memberi 

dukungan secara lahir dan batin maupun dalam urusan finansial kepada saya 

3. Kepada Ibu Diana Aqidatun Nisa, S.T., M.Ds sebagai dosen pembimbing pertama yang telah 

banyak memberikan saran dan masukan pada perancangan ini. 

4. Kepada Ibu Aileena Solicitor C.R.E.C, S.T., M.Ds. selaku dosen pembimbing dua yang juga 

telah memberikan masukan dan bimbingan dalam melakukan penulisan laporan serta 

perancangan 

5. Kepada Doni Cahyono yang telah membantu dalam memberikan informasi mengenai 

pembuatan komik digital Webtoon 

6. Kepada Siti Muawana dan Lailatusy S. A. selaku teman saya yang senantiasa mendukung 

dan memberikan semangat selama proses perancangan berlangsung. 

7. Kepada Fahira Devi yang telah membantu saya untuk menyusun dialog dalam cerita 

8. Kepada seluruh Dosen DKV UPN “Veteran” Jawa Timur yang telah mendidik saya sehingga 

saya mampu menyelesaikan kuliah dan tugas akhir ini. 

9. Kepada seluruh teman-teman mahasiswa DKV UPN Angkatan 2018 UPN “Veteran” Jawa 

Timur yang selalu memberikan semangat, mengingatkan progress tugas akhir dan saling 

mendukung satu sama lain 

 

Saya selaku penulis menyadari bahwa dalam pelaksanaan, pengerjaan dan eksekusi 

perancangan ini masih jauh dari kata sempurna dan masih terdapat banyak kekurangan, namun 

diharapkan perancangan ini dapat sedikit berkontribusi dalam peningkatan pendidikan karakter 
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untuk remaja perempuan, sehingga kritik dan saran yang membangun sangat penulis harapkan. 

Semoga laporan ini dapat bermanfaat bagi semua pihak yang berkepentingan. 

 

 

Surabaya, 3 Januari 2023 

 

 

 

Faradilla Mauliana Firda 
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