
 
 PROTOTYPE APLIKASI HIJRAHKU BERBASIS ANDROID 

 

 
PRAKTEK KERJA LAPANGAN 

Ditujukan Untuk Memenuhi Sebagai Persyaratan  
Dalam Memperoleh Gelar Sarjana Komputer 

Progam Studi Sistem Informasi 

 

 

 

Oleh : 

MOCHAMMAD SETO HASANUDIN (1535010018) 

HIMAS ADIN NUGROHO   (1535010019) 

  MUCHAMMAD FAUZI MUBARROQ (1535010039) 

 

 

PROGRAM STUDI SISTEM INFORMASI 

FAKULTAS ILMU KOMPUTER 

UNIVERSITAS PEMBANGUNAN NASIONAL “VETERAN” 

JAWATIMUR 

2019 



LEMBAR PENGESAHAN 
 

 

 

Judul : PROTOTYPE APLIKASI HIJRAHKU BERBASIS 

ANDROID 

Oleh : MOCHAMMAD SETO HASANUDIN 1535010018 

 HIMAS ADIN NUGROHO 1535010019 

 MUCHAMMAD FAUZI MUBARROQ 1535010039 
 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 
DOSEN PEMBIMBING 

Menyetujui,  

 
PEMBIMBING LAPANGAN 

 

 

 

 

 

 

 

 

RIZKA HADIWIYANTI, S.Kom, M.Kom, 

NIP. 19860727 201803 2 001 

 

Mengetahui, 
 

 

DEKAN 

FAKULTAS ILMU KOMPUTER 

 

 

 

 

 
Dr. Ir. Ni Ketut Sari, MT. 

NIP. 19650731 199203 2 001 

KETUA PROGAM STUDI 

SISTEM INFORMASI 

 

 

 

 

 
Nur Cahyo Wibowo, S.Kom, M.Kom 

NPT. 3 7903 04 0197 1 

 

 

 

 

 

 
Rudi Setiawan 



RINGKASAN 
 

 

 

 

Pelaksanaan Praktek Kerja Lapangan (PKL) ini dilakukan pada 9 Juli 2018 

– 6 Agustus 2018 di PT. Duta Semesta Hutama yang didirikan oleh Sulistyo 

Wasono pada tahun 2014. Perusahaan ini beralamat di Jl. Citra Garden Waterfront 

E7, Kota Sidoarjo, Jawa Timur. PT. Duta Semesta Hutama memiliki sebuah anak 

perusahaan yang bernama PT. Indomedia Mega Corpora yang beralamat Jl. Citra 

Garden Waterfront E7, Kota Sidoarjo, Jawa Timur bergerak di bidang pembuatan 

perangkat lunak/softwarehouse.Saat ini PT. Indomedia Mega Corpora sedang 

membuat aplikasi mobile tentang pemesanan travel umrah bernama “Hijrahku”. 

Aplikasi Hijrahku merupakan aplikasi berbasis android yang menyediakan 

layanan pemesanan paket umrah dengan berbagai travel partner umrah secara 

online. Dalam proses pengembangan program khususnya dari segi fungsi utamanya 

yaitu proses pemesanan paket umrah, pihak perusahaan membutuhkan sebuah 

prototype untuk dapat melakukan simulasi pemesanan. Dengan aplikasi prototype, 

simulasi pemesanan dapat dilakukan melalui aplikasi tanpa memengaruhi proses 

bisnis yang berlangsung di dunia nyata, sehingga aplikasi prototype dapat dengan 

leluasa dimodifikasi sebelum aplikasi tersebut dikembangkan lebih jauh. 

Berdasarkan permasalahan tersebut, maka prototype Hijrahku mobile apps 

ini dirancang dan dibangun. Dalam proses perancangan dan pembangunan 

prototype Hijrahku mobile apps dimulai dengan mengumpulkan data-data 

kebutuhan (requirements) kemudian tahap perancangan sistem dan tampilan 

antarmuka pengguna (user interface) berdasarkan requirements. Selanjutnya 

implementasi (coding) dan testing. Prototype Hijrahku mobile apps digunakan 

untuk menyimulasikan proses pemesanan paket umrah, mengamati hasil eksekusi 

dan fungsional aplikasi dari berbagai masukan yang diujikan serta dapat dengan 

mudah dimodifikasi sehingga memperkecil risiko perombakan ulang program 

secara besar. 

 
Kata kunci : prototype, umrah, mobile 
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