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ABSTRAK 

 Perguruan tinggi memiliki banyak kegiatan yang membutuhkan jadwal 

dikarenakan kondisi tertentu mengalami kekurangan. Berbagai kegiatan yang 

dilakukan oleh perguruan tinggi pada setiap ajaran baru adalah membuat jadwal 

perkuliahan. Namun beberapa masalah timbul dalam proses penjadwalan yang 

dilakukan sehingga membutuhkan waktu yang lama dikarenakan adanya 

penyesuaian dari jumlah ruang, jam, dosen, kelas serta ketersediaan hari. Akibatnya 

tidak efisien dan tidak efektif dalam penentuan jadwal perkuliahan yang ada 

sehingga dibutuhkan optimasi dalam pembuatan jadwal perkuliahan. 

Berdasarkan 2 permasalahan tersebut dalam proses penjadwalan 

perkuliahan membutuhkan suatu aplikasi yang dapat mempermudah kinerja dengan 

lebih efisien dan efektif. Pembuatan sistem penjadwalan pada proses penelitian ini 

menggunakan Algoritma Genetika yang membentuk calon solusi jadwal yang 

disebut kromosom dan dibuat secara acak, calon solusi terbentuk dihitung nilai 

fitness untuk menilai kelayakan solusi tersebut. Apabila solusi tidak layak, maka 

dibentuklah generasi baru melalui proses seleksi dengan metode ranking selection, 

kemudian proses crossover dan yang terakhir dengan proses mutasi. Solusi yang 

terbentuk baru akan melalui proses evaluasi untuk menentukan kelayakan dari 

solusi tersebut dengan indikator niali fitness. 

Berdasarkan hasil penelitian dapat diketahu bahwa program yang dibuat 

dapat menghasilkan solusi jadwal perkuliahan yang memiliki rata – rata 

pembentukan solusi dengan nilai variasi peluang crossover 0.25 selama 2 menit, 

pada peluang mutasi 0.05 selama 1,2 menit dan pada populasi 100 selama 1,7 menit. 

Pada keseluruhan solusi menghasilkan nilai fitness 1 yang berarti solusi tidak 

melanggar ketentuan penjadwalan yang dibuat. 

 

Kata Kunci : algoritma genetika, fitness, optimasi penjadwalan, ranking selection. 
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