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ABSTRAK 

Diera Modern ini, banyak hal yang menjadi faktor hilangnya sebuah identitas negara 

berupa kebudayaan lokal yang tergeser akibat adanya kebudayaan luar yang masuk melalui 

media canggih seperti gawai. Secara umum kebudayaan luar telah mempengaruhi gaya hidup 

seorang remaja maupun anak-anak yang seharusnya menjadi penerus bangsa yang lebih 

mengenal budaya negara Indonesia. Pelestarian budaya dilakukan dengan cara menanamkan 

ilmu budaya dengan cara yang mudah dipahami oleh anak. Pendidikan karakter dan 

pengetahuan dilakukan dalam usia kisaran 0-6 tahun sedangkan pada usia 7-12 tahun adalah 

usia pengenalan pengetahuan lebih lanjut. Hilangnya berbudaya literasi dan lebih 

menghabiskan waktu dengan media elektronik seperti handphone adalah permasalahan yang 

memerlukan solusi dalam penyampaian ilmu budaya terhadap anak usia 7-9 tahun. Fenomena 

tradisi petik laut masih saja menjadi hal asing bagi anak usia 7-9 tahun dalam daerah sekitar 

tampat tinggal di Situbondo. Situbondo merupakan salah satu kota yang terletak di Jawa Timur 

yang memiliki eksistensi rendah dimana kurangnya ciri khas kota Situbondo yang masih kurang 

menonjol. 

 Dalam mengatasi masalah yang ada, dilakukan sebuah riset dengan metodologi 

kuantitaif dan kualitatif. Riset dilakukan untuk mengetahui karakter anak usia 7-9 tahun hingga 

isi pembahasan perancangan picturebook. Pendekatan terhadap kepala desa pesisir dan warga 

sekitar desa pesisir merupakan metode yang dilakukan dalam penyampaian informasi tradisi 

petik laut di pesisir desa kota Situbondo. 

 Adanya strategi yang dilakukan dalam merancang sebuah buku cerita bergambar bagi 

anak usia 7-9 tahun didapat dengan melakukan pendekatan metode kualitatif wawancara 

dengan target. Selain itu, analisa data hasil dilakukan melalui analisa 5W + 1H. Dari hasil 

analisa yang dilakukan, didapat sebuah keyword yang kemudian menjadi judul, ciri khas tujuan 

pedoman dari perancangan. Seluruh elemen visual yang berkaitan dengan rancangan akan 

berhubungan dengan keyword dan strategi penyampaian informasi kepada anak. 

Kata Kunci : Anak, Budaya, Pesisir, Tradisi 
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ABSTRACT 

In this modern era, many things have become a factor of losing national identity in the 

form of local culture which has been displaced due to foreign culture entering through high 

technology media such as gadgets. In general, foreign cultures have influenced the lifestyles of 

teenagers and children who should be the successors of the nation who are more familiar with 

the culture of the Indonesian state. Cultural preservation can be done by instilling cultural 

knowledge in a way that is easily understood by children. Character and knowledge education 

is carried out in the age range of 0-6 years, while at the age of 7-12 years is the age of 

introduction of further knowledge. The loss of literacy culture and spending more time with 

electronic media such as handphones are problems that require solutions in delivering cultural 

knowledge to children aged 7-9 years. The phenomenon of the petik laut tradition is still foreign 

to children aged 7-9 years in the area around their residence in Situbondo. Situbondo is one of 

the cities located in East Java which has a low existence where the lack of characteristics of 

the city of Situbondo is still less prominent. 

In overcoming the existing problems, a research was conducted with quantitative and 

qualitative methodologies. The research was conducted to determine the character of children 

aged 7-9 years to the contents of the discussion on the design of the picturebook. The approach 

to the coastal village head and residents around the coastal village is a method used in 

conveying information on the sea picking tradition in the coastal village of Situbondo city. 

  The strategy used in designing a picture story book for children aged 7-9 years was 

obtained by approaching the qualitative method of interviewing the target. In addition, the 

analysis of the result data was carried out through a 5W + 1H analysis. From the results of the 

analysis carried out, a keyword is obtained which then becomes the title, characteristic of the 

purpose of the design guidelines. All visual elements related to the design will relate to 

keywords and strategies for conveying information to children. 

Keywords : Children, Culture, Coastal, Tradition 
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