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ABSTRAK 

 

Di era yang semakin modern, manusia semakin menjadi makhluk yang lebih suka dan 

mementingkan visual karena mudah untuk dipahami hanya melalui indera penglihatan, serta 

teks yang ringkas karena lebih efisien untuk dibaca. Tak jarang, dalam desain yang ada 

disekitar lingkungan maupun dunia digital sudah menerapkan simbol atau tanda-tanda 

sederhana yang dapat mewakili ringkasan dari informasi atau penjelasan yang panjang. 

Sehingga dapat sangat membantu manusia dalam menangkap informasi atau penjelasan 

dengan waktu yang singkat, ini menguntungkan karena meningkatkan efisiensi. Simbol dan 

tanda-tanda ini disebut EGD atau Desain Grafis Lingkungan. 

EGD dalam perancangan ini merupakan upaya memperbaiki fasilitas dalam Kenpark 

Surabaya yang berperan sebagai media informasi untuk pengunjung. EGD juga dapat 

mendukung citra sebagai salah satu upaya branding, sehingga dapat menjadi nilai positif bagi 

pihak Kenpark Surabaya maupun pengunjungnya. Adanya EGD merupakan upaya 

mempermudah pengunjung dalam mendapatkan informasi mengenai alur dalam Kenpark 

Surabaya tanpa harus mencari dan bertanya. 

Menggunakan teknik analisis data deskriptif dengan pengumpulan data melalui 

metode wawancara, observasi langsung, dan penyebaran kuesioner yang akan dikaji dari 

fenomena atau kejadian secara faktual. Sehingga dapat menghasilkan interpretasi baru berupa 

pengonsepan EGD yang informatif, menarik, dan estetis serta berkarakter. 

Dalam perancangan EGD Kenpark Surabaya diharapkan dapat memberikan 

kemudahan dalam berkomunikasi kepada pengunjung sehingga dapat memberi efektifitas 

waktu dan tenaga dan memudahkan dalam perjalanan menikmati sebuah kawasan wisata 

dengan terarah. Dimana seluruh sign system dibuat dengan tetap menerapkan elemen yang 

sama sehingga memiliki unsur kesatuan antara sign satu dengan yang lainnya dan dapat 

menonjolkan karakter sebagai upaya branding. 

Kata Kunci: EGD, karakteristik, Kenpark Surabaya, informatif. 
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ABSTRACT 

 

In an increasing era, humans are increasingly becoming creatures who prefer and 

prioritize visuals because it is easy to understand only through the senses of sight, as well as 

concise text because it is more efficient to read. Not infrequently, in designs that exist around 

the environment or in the digital world, simple symbols or signs have been applied which can 

represent a summary of the information or a long explanation. So that it can really help 

humans in capturing information or explanations in a short time, this is beneficial because it 

increases efficiency. These symbols and signs are called EGD or Environmental Graphic 

Design. 

EGD in this design is an effort to improve facilities in Kenpark Surabaya which acts 

as a medium of information for visitors. EGD can also support the image as one of the 

branding efforts so that it can be a positive value for Kenpark Surabaya and its visitors. The 

existence of the EGD is an effort to make it easier for visitors to get information about the 

flow in Kenpark Surabaya without having to search and ask. 

Using descriptive data analysis techniques by collecting data through interviews, 

direct observation, and distributing questionnaires which will be studied from factual 

phenomena or events. So that it can produce a new interpretation in the form of an 

informative, attractive, and aesthetically pleasing concept of EGD as well as having character. 

In designing the EGD Kenpark Surabaya, it is hoped that it can provide convenience 

in communicating with visitors so that it can provide time and effort effectiveness and make it 

easier to travel to enjoy a directed tourist area. Where the entire sign system is made while 

still applying the same elements so that it has an element of unity between one sign and 

another and can highlight character as a branding effort. 

 

Keywords: EGD, characteristics, Kenpark Surabaya, informative. 
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