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ABSTRAK 

Maraknya tindak kejahatan membuat banyak masyarakat yang resah atau 

bahkan menjadi korban sehingga mereka membuat laporan pada kepolisian, 

termasuk pada kejahatan 3C (Curat, Curas, dan Curanmor). Apabila laporan 3C 

ini bisa ditampilkan ke masyarakat dalam bentuk yang interaktif akan banyak 

manfaat yang bisa didapat. Penelitian ini bertujuan untuk menampilkan data 

laporan 3C dalam bentuk tampilan peta interaktif dan dibedakan berdasarkan 

jenis kejahatan serta klasternya menggunakan algoritma k-means. Dari tampilan 

peta diharapkan masyarakat dan pihak kepolisian bisa mengambil sikap atas 

informasi yang dipaparkan. Hasilnya ditemukan bahwa kejahatan Curat, Curas, 

dan Curanmor telah menyebar di hampir seluruh wilayah Surabaya. Terdapat 2 

klaster yang dihasilkan dari algoritma k-means. Hasil data yang diklasterkan 

hanya dipengaruhi berdasarkan taksiran kerugiannya saja. Dari 79 data hanya 5 

data yang berada di klaster 2 yang merupakan data dengan taksiran kerugian yang 

tinggi sedangkan 74 data terdapat pada klaster 1 yang merupakan klaster dengan 

taksiran kerugian yang rendah. 
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