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ABSTRAK 

 

Kebutuhan akan aplikasi sangat diperlukan dalam menunjang aktivitas 

masyarakat yang menginginkan sebuah layanan baik jasa maupun produk dimana 

aplikasi ini sebagai media pendukung yang berguna memudahkan masyarakat 

dalam pencarian sebuah informasi. Transportasi memiliki peran penting yang 

tidak hanya melancarkan arus barang dan mobilitas manusia, tetapi juga 

membantu tercapainya alokasi sumber daya ekonomi secara optimal. Salah satu 

transportasi umum yang masih sering ditemui di Surabaya yakni Bus. Bus masih 

menjadi pilihan di kota Surabaya karena salah satu transportasi yang murah dan 

efisien, bus yang saat ini populer di Surabaya ialah bus kota Suroboyo Bus. 

Adanya Suroboyo Bus diharapkan dapat digunakan oleh masyarakat secara umum 

baik masyarakat lokal maupun pendatang. Demi memudahkan masyarakat dalam 

menggunakan jasa transportasi umum Suroboyo Bus, dibuatlah aplikasi yang 

bernama GOBIS. Aplikasi ini sangat memudahkan masyarakat dalam mengetahui 

lokasi Suroboyo Bus, namun aplikasi ini masih kurang membantu karena tidak 

adanya informasi. Informasi sangat penting karena dengan adanya informasi, 

masyarakat jadi mengetahui prosedur, lokasi, jarak, waktu keberangkatan, dan 

informasi lainnya. Maka dari itu, redesain diperlukan sebagai pembaruan dari 

aplikasi yang sebelumnya agar masyarakat menjadi mudah dalam mengakses 

aplikasi.  

 

Kata Kunci : Redesain, Aplikasi, Transportasi, Suroboyo Bus, Surabaya 

 

 

 

 



iv 
 

 

ABSTRACT 

 

The need for applications is very necessary to support the activities of 

people who want a service both products and services where this application as a 

supporting medium that is useful to facilitate the public in the search for 

information. Transportation has an important role that not only expands the flow 

of goods and human mobility but also helps to achieve the optimal allocation of 

economic resources. One of the public transportation that is still frequently found 

in Surabaya is Bus. Buses are still an option in the city of Surabaya because one 

of the cheap and efficient transportation, the bus that is currently popular in 

Surabaya is the city bus Suroboyo Bus. The Suroboyo Bus is expected to be used 

by the general public, both local people and migrants. In order to facilitate the 

public in using Suroboyo Bus public transportation services, an application called 

GOBIS was made. This application is very easy for people to find out the location 

of Suroboyo Bus, but this application is still not helpful because there is no 

information. Information is very important because, with the information, the 

public becomes aware of the procedure, location, distance, time of departure, and 

other information. Therefore, a redesign is needed as an update of the previous 

application so that people can easily access the application. 

 

Keywords : Redesign, Application, Transportation, Suroboyo Bus, Surabaya 
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