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BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

 

5.1 Kesimpulan 

 

Hasil penelitian pada uraian analisis data diatas menunjukkan bahwa 

kesimpulannya persepsi yang terjadi pada kelima informan terhadap teknologi 

film interaktif Black Mirror “Bandersnatch” milik Netflix memiliki hasil yang 

berbeda-beda. Walaupun, untuk beberapa informan terkadang memiliki respon 

yang sama. Berbedanya hasil persepsi dapat terjadi karena teori perbedaan 

individu dan faktor-faktor yang memengaruhi persepsi, seperti faktor internal 

dan eksternal. Perbedaan persepsi yang terjadi kepada kelima informan dapat 

dilihat dari respon mereka yang beragam dalam hasil pembulatan, seperti: kaget 

dan terkejut, keasikan, dan kesenangan. Perbedaan persepsi juga dapat 

diidentifikasi dari respon kelima informan pada lima faktor yang menjadi 

pondasi pertanyaan wawancara. Kelima faktor tersebut adalah pengalaman 

ketika menonton film interaktif itu sendiri, hubungan terhadap “bentuk film” 

pada umumnya, hubungan terhadap “pengalaman menonton” film pada 

umumnya, hubungan terhadap pandangan teknologi film interaktif kepada 

perkembangan film kedepannya, dan yang terakhir adalah konklusi kesan setelah 

mengalamai, merasakan, atau menonton film interaktif Black Mirror  

“Bandersnatch” milik Netflix. Sedangkan, kesamaan respon dapat dilihat pada 

perasaan mereka berlima terkait keterlibatan terhadap teknologi film interaktif 

Black Mirror “Bandersnatch”. Lalu, dapat dilihat juga pada pengkatogerian 

 



141 
 

jenis persepsi kelima informan yang masuk dalam jenis persepsi positif. 

Meskipun terdapat perbedaan persepsi dari kelima informan anggota komunitas 

film di Surabaya, namun kehadiran teknologi interaktif Black Mirror 

“Bandersnatch” masih menjadi sebuah pengalaman baru dalam menikmati atau 

menganalisis bentuk film yang patut dinantikan perkembangannya di masa 

depan. 

 

5.2 Saran 

 

Saran yang dapat peneliti berikan untuk perkembangan pada penelitian 

selanjutnya berdasarkan hasil penelitian analisis persepsi anggota komunitas 

film di Surabaya terhadap teknologi film interaktif Black Mirror 

“Bandersnatch” milik Netflix adalah: 

1. Hasil menunjukkan bahwa terdapat perbedaan persepsi pada 

kelima informan, meskipun kelimanya masuk ke dalam kategori 

jenis persepsi yang sama yaitu persepsi positif. Sehingga, 

diharapkan agar data yang sudah dianalisis diatas dapat menjadi 

referensi atau data pendukung untuk perkembangan penelitian 

selanjutnya terkait dengan topik yang beririsan. 

2. Kemudian, diharapkan hasil penelitian dapat bermanfaat 

khususnya bagi perkembangan film kedapannya serta sektor-

sektor perputaran pelaku di dalam industri film itu sendiri, yang 

salah satunya adalah anggota komunitas film di Surabaya. 


	5.1 Kesimpulan
	5.2 Saran

