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ABSTRAKSI

Fahmiyatul Bahiroh. 1643010124. Konstruksi Identitas Virtual Roleplayer

Yaoi di Media Sosial Facebook (Studi Netnografi Pada Komunitas

Roleplayer Yaoi Dengan Face Claim Idola K-pop di Grup Facebook

Triangle) Fahmiyatul Bahiroh. 1643010124.

Roleplay adalah suatu permainan peran yang mengharuskan penggunanya

menggunakan identitas tokoh terkenal sebagai identitas miliknya di media sosial,

salah satunya media sosial facebook. Adanya permainan roleplay tersebut, telah

memunculkan fenomena yang beragam dan unik di lingkungan roleplay

Indonesia yakni pemain roleplay (roleplayer) yang menggunakan identitas serta

face claim (wajah klaim) tokoh idola k-pop namun mereka memiliki orientasi

homoseksual gay (yaoi) di dunia roleplay tersebut. Sehingga mereka disebut

sebagai Roleplayer yaoi dengan face claim tokoh idola k-pop. Dengan adanya

fenomena tersebut, penelitian ini bertujuan untuk mengentahui konstruksi

identitas dari roleplayer yaoi dengan face claim idola k-pop di grup facebook

Triangle.

Penelitian ini merupakan penelitian kualitatif yang menggunakan dasar

penelitian netnografi dan telah memperoleh hasil penelitian yakni Infroman

merupakan perempuan di dunia nyata yang mengonstruksi identitasya menjadi

tokoh idola k-pop pria di roleplay. Mereka adalah heteroseksual di dunia nyata

namun menjadi homoseksual di roleplay. roleplayer menyampaikan identitasnya

di facebook melalui nama pengguna, foto profil, info jenis kelamin, bio + about

me dan menunjukkan eksistensi dirinya melalui unggahan timeline dan unggahan

pada grup Triangle di facebook.

Kata kunci : Roleplay, Konstruksi Identitas, Yaoi, Netnografi, K-pop
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ABSTRACTION

Fahmiyatul Bahiroh. 1643010124. Virtual Identity Construction Of Yaoi

Rolepalyers On Facebook Social Media (Netnographic Study On Yaoi

Roleplayer Communities With K-Pop Idol Face Claims In Triangle Facebook

Group).

Roleplay is a role-playing game that requires users to use the identity of

famous characters as their identity on social media, one of which is Facebook.

The existence of the roleplay game has given rise to a diverse and unique

phenomenon in the Indonesian roleplay environment, namely roleplayers who use

the identity and face claim of k-pop idol characters but they have a gay

homosexual orientation (yaoi) in the roleplay world. So they are referred to as

yaoi roleplayers with k-pop idol face claims. With this phenomenon, this research

aims to find out the identity construction of yaoi roleplayers with k-pop idol face

claims in the Triangle Facebook group.

This research is a qualitative study that uses the basis of netnography research

and has obtained research results, Infroman is a woman in the real world who

constructs her identity into a male k-pop idol character in roleplay. They are

heterosexual in the real world but become homosexual in roleplay. roleplayers

convey their identity on facebook through usernames, profile photos, gender info,

bio + about me and show their existence through timeline and on Triangle Group

on facebook.

Keyword : Roleplay, Identity Construction, Yaoi, Netnography, K-pop


