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ABSTRAK 

Sistem adalah suatu kesatuan yang terdiri dari komponen-komponen atau 

elemen-elemen yang dihubungkan bersama untuk memperlancar arus informasi 

dan bahan guna mencapai suatu tujuan. Dalam sebuah perusahaan sistem 

memegang peranan penting sebagai landasannya, dengan adanya sistem maka 

semua proses bisnis akan berjalan dengan lancar sesuai prosedur, jika suatu 

perusahaan tidak memiliki sistem yang baik maka perencanaan dan 

pengembangan bisnis menjadi sulit untuk diukur, tidak efektif, bahkan lambat.  . 

Toko “BAGIA” setiap hari melakukan transaksi jual beli secara manual 

yang tidak efisien.  Dengan adanya permasalahan tersebut maka perlu dilakukan 

pembaharuan sistem informasi Point Of Sale (POS) dimana semua proses bisnis 

dapat berjalan dengan lancar dan efektif. Metodologi penelitian ini diawali dengan 

mewawancara pemilik toko “BAGIA”, kemudian dilakukan survey terlebih 

dahulu untuk memahami permasalahan yang ada, dan dapat disimpulkan bahwa 

perlu adanya pengembangan sistem digital.  sistem untuk merekam semua data 

jual beli. 

Pengembangan sistem menggunakan metode waterfall yang dirancang 

dengan sistem proses Iconix. Kemudian sistem dibangun menggunakan 

framework CodeIgniter 4 dan diuji menggunakan metode pengujian black box, 

apakah sistem yang dibangun sesuai dengan yang diharapkan. Setelah sistem 

dibangun dan diuji, hasil keseluruhan sistem yang dibangun berhasil. Hasil yang 

diinginkan dari penelitian ini adalah berupa aplikasi Sistem Informasi Point Of 

Sale (POS).  Aplikasi ini memudahkan pemilik toko “BAGIA” untuk 

mengembangkan usahanya, dan membantu kasir dalam melakukan transaksi jual 

beli untuk meningkatkan pelayanan kepada pelanggan. 
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ABSTRAK 

 

The system is a unit consisting of components or elements that are 

connected together to facilitate the flow of information and materials in order to 

achieve a goal. In a company the system plays an important role as the foundation, 

with the system then all business processes will run smoothly according to 

procedures, if a company does not have a good system then business planning and 

development becomes difficult to measure, ineffective, even slow.  . 

The “BAGIA” store every day conducts buying and selling transactions 

manually which is inefficient.  With these problems, it is necessary to update the 

Point Of Sale (POS) information system where all business processes can run 

smoothly and effectively. This research methodology begins with interviewing the 

shop owner "BAGIA", then a survey is carried out first to understand the existing 

problems, and it can be concluded that there is a need for the development of a 

digital system.  system to record all buying and selling data. 

The system development uses the waterfall method which is designed with 

the Iconix process system. Then the system is built using the CodeIgniter 4 

framework and tested using the black box testing method, whether the system 

built is as expected. After the system is built and tested, the results of the overall 

system being built are successful. The desired result of this research is in the form 

of a Point Of Sale (POS) Information System application.  This application makes 

it easier for “BAGIA” store owners to develop their businesses, and assist cashiers 

in making buying and selling transactions to improve service to customers. 

Keywords : Point Of Sale, CodeIgniter, Waterfall, Iconix Process. 
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