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ABSTRAK 
 

 

 
 

Judul : Perancangan Website bengkel online “Mbengkel” 

Penulis : Wahyu Faishal Firdausi (18081010069) 

 
Ja’far Shodiq (18081010083) 

 
Muhammad Ardi Bahtiar (18081010084) 

 
Syafri Firmansyah (18081010142) 

Pembimbing : Hendra Maulana, S.Kom., M.Kom 
 

 

 
Abstrak 

 
Website Mbengkel adalah website untuk mempermudah para pengendara 

di jalanan jika mendapat kendala terhadap kendaraanya agar masalah yang 

menimpa kendaraan pengendara dapat segera ditangani tanpa perlu khawatir akan 

adanya masalah lain yang akan datang. Website ini dapat diakses oleh semua 

orang yang memiliki koneksi internet untuk mengakses sebagai pengguna 

layanan. Selain itu dapat digunakan untuk para pengusaha bengkel untuk dapat 

lebih menjangkau pengguna jasa bengkel secara online. Adapun kami membuat 

website ini untuk membantu para pelaku usaha bengkel agar dapat bersaing 

dengan keadaan dimana saat ini teknologi sudah sangat berkembang dan 

diharapkan para pelaku usaha mikro dapat memanfaatkan teknologi sehingga 

dapat memperbesar pasar mereka. 

Diharapkan dengan adanya website ini dapat membentu masyarakat 

sekitar dan juga para pelaku usaha bengkel agar dapat bekerja secara efektif dan 

efisien dan website ini juga masih perlu banyak pengembangan agar dapat 

digunakan dengan lebih baik lagi seperti penambahan fitur dan juga perlu edukasi 

terhadap masyarakat tentang adanya website ini serta edukasi kepada pelaku 

usaha bengkel agar dapat bekerja sama untuk dapat lebih menemukan pelanggan 

dengan adanya website ini. 

Kata Kunci    : website, bengkel, pengendara motor 

Abstract 

 
The Mbengkel is a website to make it easier for motorists on the road if they 

have problems with their vehicles so that problems that befall the driver's vehicle can 

be handled immediately without worrying about other problems that will come. This 

website can be accessed by everyone who has an internet connection to access as a 

service user. In addition, it can be used for workshop entrepreneurs to better reach 

users of online repair shops. As for us, we created this website to help workshop 
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business operators to be able to compete with conditions where technology is 

currently very developed and it is hoped that micro-entrepreneurs can take advantage 

of technology so that they can enlarge their market. 

It is hoped that this website can help the surrounding community and 

workshop business actors to work effectively and efficientlyand this website also 

still needs a lot of development so that it can be used better such as adding features 

and also needing education to the community about this website. as well as 

education for workshop business operators in order to work together to find more 

customers with this website. 


