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ABSTRAK 
 

Di Indonesia, terdapat beberapa destinasi wisata menarik yang dapat dikunjungi 

oleh para backpacker, salah satunya adalah Pulau Bali. Pulau yang dikenal dengan 

sebutan Pulau Dewata ini dikenal dengan keindahan alamnya sehingga pulau ini 

menjadi tempat berkumpulnya para backpacker, baik domestik maupun mancanegara. 

Sebelum melakukan kegiatan pariwisata di Bali, tentunya backpacker membutuhkan 

informasi mengenai tempat wisata serta rute perjalanan untuk menuju tempat wisata 

tersebut. Permasalahan yang muncul adalah backpacker tidak memiliki pengetahuan 

yang cukup mengenai tempat wisata yang akan dikunjungi, tidak seperti pemandu 

wisata yang sudah mengetahui banyak hal tentang tempat wisata seperti informasi detail 

dan rute perjalanan menuju tempat wisata tersebut. 

Untuk memecahkan permasalahan tersebut penulis ingin melakukan penelitian 

yaitu Rancang Bangun Aplikasi Pemandu Wisata Backpacker Menggunakan Algoritma 

Floyd-Warshall. Penerapan Algoritma floyd-warshall pada aplikasi berbasis Android ini 

dapat memberikan rekomendasi rute perjalanan pariwisata yang efisien dari beberapa 

tempat wisata bagi backpacker yang sedang melakukan perjalanan wisata dengan cara 

mengurutkan tempat wisata yang terdekat dengan tempat kedatangan atau tempat wisata 

awal. 

Kata kunci: Bali, Backpacker, Android, Floyd-Warshall 
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