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BAB I  

PENDAHULUAN 

1.1 Latar belakang 

  Perkembangan teknologi informasi yang sangat pesat telah membuat 

banyak perubahan bagi kehidupan manusia. Hal ini ditandai dengan 

perkembangan teknologi berbagai perangkat keras maupun lunak yang telah 

membawa dampak yang cukup besar dalam hal penyajian informasi. Penyajian 

informasi menjadi lebih cepat, lebih tepat dan lebih akurat tanpa dibatasi oleh 

ruang dan waktu. Salah satu penyajian informasi saat ini ialah melalui media 

Web. Sekarang ini perkembangan teknologi informasi yang semakin hari semakin 

pesat berdampak pada perilaku informasi kebanyakan orang, kebutuhan informasi 

yang lebih cepat dan murah tentunya menuntut para pemberi informasi untuk 

memiliki sebuah media online, dimana informasi yang disajikan bisa dengan 

mudah dan cepat di dapatkan oleh konsumen sehinngga informasi informasi yang 

didapat pun mudah didapatkan dan diakses. Media informasi online ini tiada lain 

adalah sebuah website, di dalam website kita bisa menempatkan banyak informasi 

yang ingin kita publikasikan, dengan demikian akan banyak orang menemukan 

informasi yang mereka butuhkan 

Di dunia global yang saat ini terjadi , orang lebih menyukai membaca 

informasi secara online selain dikarenakan kemudahannya, informasi online lebih 

disukai karena bersifat up to date, setiap saat bisa berubah dan bisa bertambah 

informasi yang dibutuhkannya. Saat ini kebutuhan akan website sudah bukan 

menjadi kebutuhan perusahaan-perusahaan yang bergerak di bidang informasi 

saja, tetapi kepemilikian website sudah menjadi kebutuhan semua orang, bahkan 

dalam hal ini para pelajar, karena melalui website setiap individu akan bisa 

berinteraksi dengan siapapun yang dia inginkan, baik dengan komunitasnya 

ataupun dengan orang lain yang menjadi target informasi nya. Selain itu sebuah 

perusahaan yang tidak memiliki website dianggap kurang memiliki kredibilitas, 

akan sulit menemukan informasi mengenai perusahaan tersebut jika perusahaan 

tersebut tidak memiliki website, yang mana berdampak kurangnya kepercayaan 
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terhadap perusahaan tersebut. Manfaat dan kegunaan memiliki sebuah website 

sangatlah banyak selain apa yang saya papakan diatas, masih banyak keugunaan 

lain diantaranya : media promosi, media komunikasi, media interaksi, media 

bisnis, dan media silaturahmi. 

1.2 Rumusan masalah 

Permasalahan yang akan dipecahkan dalam kegiatan ini adalah: bagaimana 

merancang dan membuat Web profile SDN Medokan Ayu 1? 

1.3 Batasan Masalah 

 Dalam perancangan Web Profile SDN Medokan Ayu 1 terdapat batasan 

masalah pembahasan yang meliputi: 

a. Perancangan web menggunakan Mysch.id 

b. Pengisian konten web yang efektif dan telah disetujui oleh pihak SDN 

Medokan Ayu 1 

c. Pembuatan fitur-fitur yang di inginkan oleh pihak SDN Medokan Ayu 1 

 1.4 Tujuan 

Tujuan dari Praktek Kerja Lapangan ini adalah membuat website profile  

SDN Medokan Ayu 1 yang bertujuan untuk mempermudah murid, wali murid, 

dan masyarakat luas untuk mendapatkan Informasi tentang SDN Medokan Ayu 1. 

1.5 Manfaat 

Manfaat dari pembuatan web profil SDN Medokan Ayu 1 adalah sebagai 

berikut: 

Bagi Pengguna 

a. Pengguna dapat mengakses web untuk medapatkan informasi 

mengenai SDN Medokan Ayu 1. 

b. Pengguna dapat melihat gallery foto, dan video SDN Medokan Ayu 1 

dengan mudah. 

c. Pengguna dapat melihat jadwal kegiatan maupun event yang di 

lakukan SDN Medokan Ayu 1 dengan benar dan pasti. 
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Bagi SDN Medokan Ayu 1 

a. Memiliki fasilitas sarana komunikasi dengan para murid, wali murid, 

dan masyarakat. 

b. Memiliki fasilitas sharing file bagi pengguna yang membutuhkan. 

c. Memiliki gallery dokumentasi foto, maupun video kegiatan. 

d. Memiliki fasilitas untuk promosi profil SDN Medokan Ayu 1 untuk 

mendapatkan murid baru.  

Bagi Penulis 

a. Menerapkan ilmu yang diperoleh di bangku kuliah pada dunia kerja 

khususnya dibidang perancangan web. 

b. Dapat membandingkan dan menerapkan konsep dan teori yang telah 

didapatkan selama kuliah dengan praktek yang ada di lapangan atau 

perusahaan khususnya dalam bidang software enginering. 

c. Menambah pengalaman untuk persiapan menghadapi dunia kerja yang 

sesungguhnya. 

1.6 Sistematika Penulisan 

BAB I PENDAHULUAN 

 Pendahuluan berisi mengenai gambaran umum tentang latar 

belakang, rumusan masalah, batasan masalah, tujuan penelitian, 

manfaat penelitian, dan sistematika penulisan. 

BAB II TINJAUAN PUSTAKA 

 Tinjauan pustaka ini berisi tentang gambaran umum objek 

pekerjaan, pengertian-pengertian dasar dan menguraikan teori – 

teori yang berhubungan dengan topik yang dibahas dan dipakai 

dasar dalam menganalisa dan menyelesaikan masalah sebagai 

landasan menjadi kerangka pemikiran bagi penulis. 
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BAB III METODE PRAKTEK KERJA LAPANGAN 

 Metode Praktek Kerja Lapangan ini berisi tentang metode yang 

digunakan pada saat pelaksanaan Praktek Kerja Lapangan. 

BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN 

 Bab ini akan membahas mengenai pengujian halaman utama 

serta tampilan input dan output dari hasil Praktek Kerja 

Lapangan. 

BAB V PENUTUP 

Berisi tentang kesimpulan yang diperoleh dari hasil 

penganalisaan data dari bab - bab sebelumnya. Dimana berisi 

tentang saran – saran yang diharapkan dapat bermanfaat dan 

dapat membangun serta mengembangkan isi laporan tersebut 

sesuai dengan tujuan penulisan Praktek Kerja Lapangan. 

  


