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Abstrak 
Ikan guppy merupakan salah satu jenis ikan hias, yang dalam berbudidaya 

memerlukan perhatian khusus terutama air. Pada pemeliharaan dalam aquarium 

diperlukan filterasi air yang baik agar tidak terjadi kematian akibat limbah 

tertumpuk yang dikeluarkan ikan guppy. Circling air merupakan sistem filtrasi 

yang berfungsi untuk pergantian air dan juga untuk menciptakan arus dalam air 

sehingga suplai oksigen dalam aquarium tetap terjaga. Internet of Things (IoT) 

yaitu suatu konsep yang bertujuan untuk memperluas manfaat dari konektivitas 

internet yang tersambung secara terus menerus. 

Hasil penelitian terdahulu Nandika dan Skad tahun 2020, alat pakan ikan 

berbasis Internet of Things (IoT). Penelitian tersebut menggunakan metode 

penjadwalan pada aplikasi Blynk yang dapat di control  dari jarak maksimal 3 

meter dengan sudut jangkauan 90 derajat. Kelemahan terdapat pada selenoid 

push-pull dan motor pelontar hanya dapat menampung beban maksimal 500 gram 

dan efektif digunakan pada sudut 30 derajat.  

Dengan pemberian pakan burayak secara intensif dan air yang harus dijaga, 

penelitian Internet of Things (IoT) merupakan konsep yang cocok untuk 

memastikan kelangsungan hidup ikan dari jarak jauh menggunakan internet 

dengan perintah controller NodeMCU ESP8266 dan android untuk mengaksesnya 

yang bertujuan untuk meningkatkan efisisensi waktu dalam berbudidaya ikan 

guppy. 

Pengumpulan data dalam penelitian ini menggunakan metode wawancara, 

studi literatur, dan observasi. Hasil dari penelitian ini dalam budidaya ikan guppy 

perawatan air dan pemberian pakan otomatis berfungsi agar dapat melakukan 

perawatan air dan pemberian pakan secara teratur dengan penjadwalan yang sudah 

ditentukan melalui smartphone. Adapun Mikrokontroller yang digunakan adalah 

NodeMCU sebagai pusat kendali, sensor ultrasonic yang berguna untuk 

mendeteksi ketinggian air dalam Aquarium, servo untuk membuka ataupun 

menutup pintu pakan saat penjadwalan berlangsung, untuk relay bertugas sebagai 

kontrol water pump dalam circling air. Komponen tersebut dirangkai sedemikian 

rupa demi menciptakan alat yang sesuai fungsionalnya. 

Kata kunci: Pemberian Pakan Ikan Otomatis, Circling air, Internet of Things 

(IoT), Android. 
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