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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang 

Perguruan Tinggi sebagai lembaga pendidikan tinggi berkewajiban 

menghasilkan lulusan yang memiliki jiwa entrepreneurship dan berdaya saing 

tinggi. Universitas harus merancang kurikulum dan pengajaran kewirausahaan 

untuk menumbuhkan jiwa entrepreneurship pada mahasiswa selama masa 

perkuliahan sehingga setelah lulus dapat menjalankan dan mengembangkan usaha 

sendiri. Kewirausahaan mahasiswa yang berhasil dikembangkan diharapkan dapat 

menciptakan barang atau jasa yang dibutuhkan masyarakat serta dapat 

memberikan lapangan pekerjaan bagi orang lain.   

Universitas Pembangunan Nasional “Veteran” Jawa Timur merupakan salah 

satu Perguruan Tinggi Negeri yang bercita-cita menjadi pusat pengembangan 

ilmu pengetahuan dan teknologi serta kemanusiaan yang unggul dengan 

menyelenggarakan pendidikan yang bermutu tinggi untuk kemajuan dan 

kesejahteraan bangsa Indonesia, serta kemaslahatan umat manusia. Salah satu 

cara untuk meningkatkan kesejahteraan dan kemaslahatan masyarakat dengan 

mendorong dan memberikan ruang terhadap potensi jiwa entrepreneurship pada 

mahasiswa sehingga dapat tercipta unit usaha mahasiswa berupa barang maupun 

jasa yang sesuai dengan kebutuhan masyarakat dan memiliki nilai ekonomis. 
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1.2 Rumusan Masalah 

Berdasarkan keadaan yang ditemukan di CV. Dapur Teknologi Nusantara, 

maka penulis menemukan permasalahan yang dapat diangkat dalam Praktek Kerja 

Lapangan ini yaitu, “Bagaimana Merancang dan Membangun sebuah Sistem 

Informasi Kewirausahaan Mahasiswa Berbasis Web (Studi Kasus : Media 

Pemasaran Kewirausahaan Mahasiswa.)”. 

1.3 Batasan Masalah 

Dalam pelaksanaanya Praktek Kerja Lapangan ini memiliki batasan 

permasalahan, yaitu : 

1. Membuat Sistem Informasi Kewirausahaan Mahasiswa yang diharapkan dapat 

menjadi wadah (fasilitas) untuk menampung semua barang maupun jasa dari 

unit usaha mahasiswa - alumni. 

2. Menggunakan sebuah model pengembangan perangkat lunak yaitu waterfall 

model untuk membantu dalam memahami spesifikasi kebutuhan sistem 

informasi kewirausahaan. 

1.4 Tujuan 

solusi untuk mendorong dan memberikan ruang terhadap potensi jiwa 

entrepreneurship pada mahasiswa-alumni UPN Veteran Jawa Timur. 

1.5 Manfaat 

Berdasarkan Sistem Informasi Kewirausahaan Mahasiswa didapatkan manfaat 

sebagai berikut : 

1. Sistem informasi kewirausahaan mahasiswa dapat menjadi ikon yang 

membanggakan bagi UPN Veteran Jawa Timur sebagai media pemasaran unit 

usaha secara online sehingga meningkatkan peluang ekonomis bagi 

mahasiswa-alumni UPN Veteran Jawa Timur.  

 


