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Abstrak 
 

 Pemelihara ikan hias sering mengalami kendala dalam mencari toko ikan hias yang 
terdekat dengan minat serupa dan juga peternak ikan sering mengalami kendala dalam 
menjual ikan hias dengan regulasi yang lebih longgar. Hal ini disebabkan oleh kurangnya 
hubungan yang menghubungkan antar penjual dan calon pembeli. Tujuan penelitian ini 
adalah membangun sebuah sistem yang dapat menjadi perantara antara penjual dan calon 
pembeli yang berdekatan dengan rekomendasi yang sesuai agar dapat meningkatkan 
penjualan ikan hias. 

 Rekomendasi dapat dilakukan oleh sistem yang mengunakan algoritma 
colaborative filtering yang dapat didukung oleh location based service untuk membuat 
calon pembeli ikan hias dapat mengatahui seberapa jauh penjual ikan hias tersebut. 
Algoritma colaborative filtering sendiri bekerja dengan membandingkan beberapa user 
atau item dengan tingkat kesamaan atau biasa disebut similarity yang didapat dari rating 
pengguna dengan beberapa pengguna lainnya. Algoritma ini akan menujukkan prediksi 
rating pada barang yang direkomendasikan sistem. 

 Marketplace ini dibangun untuk pengguna Android dengan menggunakan 
framework ReactNative dan basis data MySQL. Hasil dari pengujian dengan menggunakan 
MAE aplikasi ini membuat angka 0,49 yang dimana semakin mendekati angka 0 maka 
semakin akurat, yang menunjukan bahwa aplikasi ini cukup mampu memberi rekomendasi 
yang sesuai untuk calon pembeli ikan hias. 

 

Kata kunci : colaborative filtering, marketplace,  ikan hias, rekomendasi, ReactNative 
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