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ABSTRAK 
Pada beberapa tahun terakhir, telah banyak berkembang tentang 

pembelajaran mesin dan pengolahan citra digital, hal tersebut menunjukkan potensi 

yang besar dalam membantu mempercepat diagnosis penyakit pada tanaman, 

khususnya tanaman singkong. Dalam sistem ini, algoritma yang digunakan untuk 

melakukan klasifikasi adalah Transfer Learning Convolutional Neural Network. 

Data yang digunakan merupakan didapatkan dari Kaggle yang berjudul 'Cassava 

Disease Classification' yang isinya berupa citra daun singkong. Dataset tersebut 

memiliki data sebanyak 5.696 citra berwarna yang memiliki 5 kelas dengan sebaran 

4 kelas daun tanaman singkong berpenyakit (Cassava Bacterial Blight, Cassava 

Brown Streak Disease, Cassava Green Mite, Cassava Mosaic Disease) dan 1 kelas 

daun tanaman singkong sehat (Healthy). 

Sistem telah berhasil diimplementasikan pada penelitian ini. Hasil pengujian 

Model pembelajaran mesin menggunakan algoritma Transfer Learning 

Convolutional Neural Network mendapatkan akurasi paling baik pada Skema 

Pengujian II. Model pembelajaran pada skema tersebut dapat mencapai akurasi 

sebesar 80%. Untuk dapat memanfaatkan model yang telah dilatih agar dapat 

mudah digunakan, maka model ditanamkan pada aplikasi android. 

 

  

Kata Kunci : Transfer Learning, Convolutional Neural Network, Penyakit 

Singkong 
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