TRANSFER LEARNING CONVOLUTIONAL NEURAL
NETWORK PADA KLASIFIKASI PENYAKIT SINGKONG
BERDASARKAN CITRA DAUN

SKRIPSI

Oleh :

WAHYU FIRMAN SYAHPUTRA

18081010055

PROGRAM STUDI TEKNIK INFORMATIKA

FAKULTAS ILMU KOMPUTER

UNIVERSITAS PEMBANGUNAN NASIONAL “VETERAN”

JAWA TIMUR

2022



TRANSFER LEARNING CONVOLUTIONAL NEURAL
NETWORK PADA KLASIFIKASI PENYAKIT SINGKONG
BERDASARKAN CITRA DAUN

SKRIPSI

Diajukan Untuk Memenuhi Sebagai Persyaratan Dalam Menempuh Gelar Sarjana

Komputer Program Studi Teknik Informatika

Oleh :

WAHYU FIRMAN SYAHPUTRA

18081010055

PROGRAM STUDI TEKNIK INFORMATIKA

FAKULTAS ILMU KOMPUTER

UNIVERSITAS PEMBANGUNAN NASIONAL “VETERAN”

JAWA TIMUR

2022



LEMBAR PENGESAHAN SKRIPSI

Judul : TRANSFER LEARNING CONVOLUTIONAL NEURAL
NETWORK PADA KLASIFIKASI PENYAKIT SINGKONG
BERDASARKAN CITRA DAUN

Oleh : WAHYU FIRMAN SYAHPUTRA

NPM : 18081010055

Telah Diseminarkan dalam Ujian Skripsi Pada :

Hari jumat, Tanggal : 30 September 2022

Mengetahui :

Dosen Pembimbing Dosen Penguji

-

Dr. Eng. Ir. Anggraini Puspita Sari, ST.. MT.
NIPPPK. 21219 86081 6 400

2.
Eva Yulia PuspaningMrm. S.Kom. M.Kom Hendra Mawulgna, S.Kom, M.Kom
NIPPPK. 19890705 202121 2 002 NIPPPK. 201198 3122 3 248

Menvetujui :

. Dekan Koordinator Program Studi
Informatika

Budi Nugroho, S.Kom, M.Kom
NIP. 19800907 202121 1 002

i



SURAT PENYATAAN ANTI PLAGIAT

Saya, mahasiswa Program Studi Informatika UPN “Veteran” Jawa Timur,

yang bertanda tangan dibawah ini :
Nama : WAHYU FIRMAN SYAHPUTRA

NPM : 18081010055

Menyatakan bahwa judul skripsi yang saya ajukan dan kerjakan dengan
judul

“TRANSFER LEARNING CONVOLUTIONAL NEURAL
NETWORK PADA KLASIFIKASI PENYAKIT SINGKONG
BERDASARKAN CITRA DAUN”

Bukan merupakan plagiat dari skripsi/tugas akhir/ penelitian orang lain dan
juga bukan merupakan produk atau aplikasi yang saya beli dari pihak lain. Saya
juga menyatakan bahwa skripsi ini adalah pekerjaan saya sendiri, kecuali yang
dinyatakan dalam daftar Pustaka dan tidak pernah diajukan untuk syarat
memperoleh gelar di UPN “Veteran” Jawa Timur maupun di institusi pendidikan

lain.

Jika ternyata di kemudian hari pernyataan ini terbukti tidak benar, maka

saya siap menerima segala konsekuensinya.

Surabaya, 19 November 2022

Penulis,

UH RIBU RUPIAH

™ n
METE

|| TEMPEL

EAAJXQ07496305

WAHYU FIRMAN SYAHPUTRA
NPM. 18081010055

il



TRANSFER LEARNING CONVOLUTIONAL NEURAL
NETWORK PADA KLASIFIKASI PENYAKIT SINGKONG
BERDASARKAN CITRA DAUN

Nama Mahasiswa  : Wahyu Firman Syahputra

NPM : 18081010055

Program Studi : Informatika

Dosen Pembimbing : Wahyu SJ Saputra, S.Kom, M.Kom

Eva Yulia Puspaningrum, S.Kom, M.Kom

ABSTRAK

Pada beberapa tahun terakhir, telah banyak berkembang tentang
pembelajaran mesin dan pengolahan citra digital, hal tersebut menunjukkan potensi
yang besar dalam membantu mempercepat diagnosis penyakit pada tanaman,
khususnya tanaman singkong. Dalam sistem ini, algoritma yang digunakan untuk
melakukan klasifikasi adalah Transfer Learning Convolutional Neural Network.
Data yang digunakan merupakan didapatkan dari Kaggle yang berjudul 'Cassava
Disease Classification' yang isinya berupa citra daun singkong. Dataset tersebut
memiliki data sebanyak 5.696 citra berwarna yang memiliki 5 kelas dengan sebaran
4 kelas daun tanaman singkong berpenyakit (Cassava Bacterial Blight, Cassava
Brown Streak Disease, Cassava Green Mite, Cassava Mosaic Disease) dan 1 kelas
daun tanaman singkong sehat (Healthy).

Sistem telah berhasil diimplementasikan pada penelitian ini. Hasil pengujian
Model pembelajaran mesin menggunakan algoritma Transfer Learning
Convolutional Neural Network mendapatkan akurasi paling baik pada Skema
Pengujian II. Model pembelajaran pada skema tersebut dapat mencapai akurasi
sebesar 80%. Untuk dapat memanfaatkan model yang telah dilatih agar dapat

mudah digunakan, maka model ditanamkan pada aplikasi android.

Kata Kunci : Transfer Learning, Convolutional Neural Network, Penyakit
Singkong
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