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ABSTRAK 

KANAYA Kebaya merupakan salah satu butik kebaya di bidang persewaan 

berbagai kebaya pernikahan, kebaya wisuda, gaun prewedding, dan lain-lain. Pada 

proses bisnis terkait dengan persewaan pada saat ini masih dinilai belum efektif, 

karena pencatatan data jadwal persewaan, data jadwal pengembalian, data stok 

butik masih dilakukan secara tertulis dengan pencatatan buku dan kertas sehingga 

sistem ini tidak efisien dalam menghemat waktu, tenaga, dan materi. Hal ini 

mempersulit saat penyetokan barang karena banyaknya jenis dari butik kebaya. 

 

Oleh sebab itu setiap persewaan barang yang tesewa dan terjual akan 

dilakukan penginputan secara database secara langsung yang terhubung langsung 

dengan produksi. Dalam sistem ini untuk mengatur penjadwalan secara otomatis 

untuk persewaan. Saat stok butik yang jumlahnya tinggal sedikit, sistem yang ada 

belum dapat menentukan jadwal secara merata untuk melakukan produksi.  

 

Dengan adanya sistem ini, customer bisa melakukan persewaan secara 

online dengan memanfaatkan jaringan internet yang berkembang pada saat ini yang 

begitu pesat. Dalam sistem ini sudah dibangun menggunakan metode waterfall 

dengan framework PHP yaitu Laravel versi 5.8 didukung dengan database MySQL 

untuk mengolah basis data tersebut. 

 

 

Kata kunci: KANAYA Kebaya, transaksi persewaan kebaya, Sistem 

Informasi, MySQL, Framework Laravel. 
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