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Abstrak

Universitas berfungsi untuk memfasilitasi serta mewadahi segala kegiatan
Tridharma Perguruan Tinggi yang dilaksanakan baik oleh dosen maupun
mahasiswa. Universitas Pembangunan Nasional “Veteran” Jawa Timur (UPNVIJT),
adalah sebuah perguruan tinggi yang memiliki sebuah lembaga yang mewadahi
dua dari tiga kegiatan Tridharma Perguruan tinggi. Lembaga yang dimaksud
adalah Lembaga Penelitian dan Pengabdian Masyarakat (LPPM). Kegiatan yang
diwadahi oleh LPPM adalah kegiatan penelitian dan pengabdian kepada
masyarakat.

Kegiatan yang diwadahi oleh LPPM adalah kegiatan penelitian dan
pengabdian kepada masyarakat bagi dosen, kegiatan penelitian dan pengabdian
kepada masyarakat ada proses seleksi/penilaian yang di lakukan oleh reviewer.
Dalam menilai usulan penelitian dan pengabdian kepada masyarakat (litabmas)
dosen membutuhkan sebuah proses yang bisa berjalan lebih cepat, hal ini
dikarenakan banyaknya reviewer yang mengeluhkan waktu proses penilaian yang
terlalu pendek, sehingga pengumuman usulan litabmas selalu mundur dari jadwal.
Penilaian usulan proposal litdimas ini mempunyai banyak variabel dari berbagai
macam skim. Salah satu penilaian usulan proposal ini adalah dengan melakukan
cek plagiarisme pada judul litabmas, dengan menggunakan algoritma Winnowing
akan mempermudah proses pengecekkan kesamaan kata (document fingerprinting)
yang digunakan untuk mendeteksi kemiripan judul litabmas dosen yang
bersangkutan, sehingga proses penilaian usulan litabmas bisa lebih cepat.

Kata kunci: Sistem Penilaian, Algoritma Winnowing, Plagiarisme, Riset,
Pengabdian Kepada Masyarakat.
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