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ABSTRAK 

 

Uang adalah alat pembayaran yang digunakan sehari-hari. Penyandang 

tunanetra juga menggunakan uang sebagai alat transaksi pada kehidupan sehari 

hari. Keterbatasan penyandang tunanetra dalam hal melihat menjadikan mereka 

sulit dalam melakukan identifikasi pada nilai nominal uang terutama pad uang 

logam. Berdasarkan atas permasalahan tersebut, pada penelitian, ini peneliti 

hendak membuat suatu sistem yang dapat mengidentifikasi nilai nominal yang 

terkandung dalam uang logam Rupiah untuk membantu penyandang tunanetra 

dalam melakukan proses identifikasi. Proses identifikasi dilakukan dengan 

mengenali pola dari uang logam. Sebelum melakukan proses pengenalan pola 

dilakukan tahap prapemrosesan dengan menggunakan proses grayscaling dan 

proses resize. 

Pada penelitian ini digunakan metode otsu thresholding dimana metode 

thresholding dapat membagi histogram citra keabuan ke dalam dua daerah yang 

berbeda secara otomatis. Analisis diskriminan merupakan pendekatan yang 

digunakan pada metode otsu thresholding, dengan tujuan agar dapat memisahkan 

objek dengan latar belakang secara otomatis. Pada penelitian ini untuk 

memaksimalkan hasil citra tersegmen maka dilakukannya proses perbaikan citra 

yaitu dengan morfologi, melalui pendekatan operasi erosi.   

Penelitian ini menunjukan bahwa metode otsu thresholding dan morfologi 

mampu digunakan untuk mengidentifikasi uang logam dengan baik. Dari 15 

sampel semuanya berhasil terdeteksi secara sempurna sedangkan percobaan lain 

nya hampir tidak terdeteksi tidak sempurna. Dimensi uang logam sangat 

mempengaruhi hasil dari penelitian ini.  

 

Kata Kunci : otsu thresholding, morfologi , uang 
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